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Lost Legion 

Cei care sunt responsabili de viitoa- 
tea apari|ie a acestui joe, ZZ1CT Enter- 
tainment, au dat spre publicare o serie 
de screen shol-uri noi, ca sa ne formam 
o idee mai clara despre cum va ar3ta 
acest joe. Pentru ca nu cred ci ali auzit 
inca despre Losl Legion, cateva infor- 
malii in plus nu cred ca Vol race r3u. 
Astfel, de parca nu am fi obisnuili, iaia-ne 
in secolul 25 cand omenirea a reusit cu 
chiu, cu vai sa ajunga sus prinire stele 5I 
s3-si faca de cap. Data fiind aceasta cu- 
riozitate nativa de a ne baga nasul prin 
toate oalele, lumea ca uta civilizatii extra- 
n pScate Insa\ au fost gasite 



esentiale. Evident, nu a durat mult pana 
omenirea a dai pesle cine trebuie. Pe o 
exploatare miniera deslul de veche a 
fost g3sita o arma biologies foarte puter- 
nica care poarta denumirea de Harali. 
Zacand mtr-un fel de slazS pana la veni- 
rea oamenilor, aceasta s-a reactivat brusc 
penlru a proteja o civiliza|ie disp3rut3 in 
timpuri imemoriale. Voi veti fi la co- 
manda unui pluton al Armalei Planetare 
si ati fost desemnat penlru a executa 
mica parte din operatiunea Glorious 



Asa c3preg3titi-vade o lectiede lupIS si 
supravieluire in stil, probabil, Starship 
Troopers (filmul). 
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Largo Winch: Empire Under Threat: 



Cred ca deja toata lumea esie la cu- 
renl cu faptul e:a in ullima vreme industria 
jocurilor a devenit mai prolifica decal in- 
dustria cinematografica. Sincer nu ma 
mira acest lucru, deoarece nivelul grafic la 
care s-a ajuns nu mai impiedica pe 
nimeni si se simta intr-adevar in pielea 
unui personaj de iilm, indiferent de gen. 
Cam asa ceva este si cu Largo Winch. La 
baza jocul esie conceput ca un adven- 



ture, insa ofera o gama mai larga de 
posibililali care inclucl interacfiunea mult 
mai profunda cu mediul. Veli putea afla si 
folosi informatii, vorbi cu oamenii si chiai 
liiro 1 unoslinta cu pSmantuI inlr-un mod 
ceva mai diteril decat pana acum. Veji fi 
rtevoiti sa va ascutiti simlurile pentru a 
scapa de desele atacuri ale trimisilor unui 
oarecare grup W, cu inlentii nu foarte 
pasnice. Ca sa nu va apuce plictis 



langa faptul ca va veti plimba printr-o 
lume complet 3D, renderizata in timp 
real, veti avea parte si de o serie de mici 
escapade de gameplay. AdicS o sa intrali 
in cateva mini-jocuri unde va trebui s3 
luptad sau s3 v3 exersafi calitatile de 
hacked. Deialii releritoare la lansarea 
acestui joe imi este imposibil sa va fur- 
nizez, in primul rand din cauzS ca nimer 
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flash 



Zvonurile referitoare la faptul c3 san- 
sele de a avea un Outcast II au scazul 
extrem de mult sunt cat se poate de reale. 
Se pare c3 Appeal, cei care au creat Out- 
cast a pafit-odestulde rau si pe 2 august 
au dat faliment in mod destul de oficial. 
in principal, vestea aceasta ne intristeazS 
pe to(.i pentru c3 ne aduce din nou, ca si 
cu Sir Tech [vezi Wizardry 8), in fata unei 
situatii care nu am fi vrut nicicum sa 
apara, S3 speram ca nu o sa vinS alt" 
care S3 fac3 varza ideea de Outcast. 



Alergie la Pentium 

Se rjare ca lumea descopera tot ielul 
de modalitati de a produce bani din piatra 
seaca. Astfel, frustrata probabil de faptul ca 
nu poate sa-si cumpere un P4, o femeie 
din Olanda a reusit sS dea in judecata 
Ministetul de Economic din aceeasi tara si, 
se pare, si pe Intel cu acuzatia c3 Penlimul 
1,sinumai Pentiumul 1 , emite o serie de 
radialii ciudate care o innebunesc de cap si 
lesina. Bineinteles, respectiva doamna nu a 
sugerat care este frecven|a exacts a 
procesorului la care apar acesle radititii. 



tn conformitate cu declarable Inter- 
play, sequel-ul „aclamatului" Icewindale 
este gala si preg3tit pentru a intra in pro- 
ducfia de serie. De lapt, ca s3 fiu sincer, 
e foarte proababil S3 se fi fi lansat deja. 
locul folosesle eel de-al treilea set de re- 
guli AD&D si este construit pe engine-ul 
BioWare Infinity, acelasi care a fost folo- 
sit la crearea lui Baldur's Gate I, Baldur's 
Gate II tfacute de BioWare Corp.) si 
Pianescape: Torment (facul de Black Isle 
Studios!. 



Firesfcarter- Arcade FPS 



Nu stiu dac3 v3 vine s3 credeti, dar 
lata c3 inca se mai fee FPS-uri nebunesti 
de tip Arcade. Si en m-am uitat destul 
de lung la descrierea jocului, insa ochii 
nu m-au inselal. Trecand de stupoarea 
Initials, am aflat ca jocul seanuntaafi 
chiar interesant. in timp ce jucati linistiti 
un joe in realitate virtuala, un virus su- 
per-tapan iniecteaza masinaria pe care 
o ioloseati, numita Firestarter, si v3 tre- 
zi(i cu constiin(a prinsa InSuntru. Viru- 
sul acesta nu a Sail altceva decat s3 
schimbe un pic regulile jocului - pentru 
a-ti scapa mintea, trebuie sa termini jo- 
cul in decurs 48 de ore. Astfel, pe un 
fond mai mult de Action-FPS, veti fi ne- 
voiti sa executafi o serie de misiuni pe 
niste harti aglomerale de vreo 20 de 



tipuri de monstri si alte surprize, Noro- 
cul constS in faplul ca nu duceti lipsa 
de sklll-tltf, sunteti dotal cu vreo 20 de 
tipuri de arme, iar inventory-ul este in 
posesia unei serii de artefacte unice si 
foarte utile. Tot legal de gameplay, se 
pare ca jocul ofera destul de multe posi- 
bilitati, initial fiindobligali sa alegeti in- 
tre cinci tipuri de personaje, fiecare cu 
slilul lui foarte diferit de abordare. Se 
pare c3 acest lucru este posibil s3 ofere 
sansa rejucabilitaiii, in ideea ca l-a|i ter- 
minal o data. Printre allele ni se mai su- 
gereaza faptul c3 Al-ul opanen(ilor va fi 
unul foarte puternic fi ca are suport pen- 
tru ultimu I rScnetin materiede placi 
grafice. Data de lansare este situata 
oarecum pe la inceputul anului urmator. 





Xlll-screnshot-uri noi 



Prababil ca a(i citit cu totii preview- 
ul lui Koniec din num3ml trecut al revis- 
tei. De acolo a|i aflat probabil despre 
amnezii, pistoale, engine Unreal Tour- 
nament, teoria conspiratiei, treispele de 
pe umar si benzi desenate. Se pare ca 
jocul Tncepe sa devina celebru inainte 
de a se naste, lucru ce poate fi legal de 
numele Ubi Soft. O alia posibilitate poate 
fi aceea ca jocul se anting a fi unul care 
va excela la capilolul libertate de aqiune. 
Oricum, o serie de noi anunturi, con- 
cursuri (Ubi Soft si NBC GIGA Germania 
g3zduiesc un concurs, ai carui clstiga- 
tori vor beneficia de reproduced pline 
de acuratete ce vor ap3rea in joe), screen- 
shot-uri si alte noutati parvin pe majo- 
ritatea canalelor de presS. Frumos din 



partea lor si speram 
pramis. In cazul de fa|a e\ 
faptul c3 au fost lansale c; 



flash flash 



3.1 

Pentru pasionaiii de MOD-uri, iata 
ca a fost oferita spre download versiu- 
nea 3.1 a MOD-ului de Half-Life, Day of 
Defeat. Printre ajustari, adaugiri si com- 
pletari se gasesc: pratectie anti-cheat, 
corectarea unor deiecte de texturS si a 
unor defecte de implementare a fisie- 
relor principale ale jocului. 

Daca flacara dorinlei de-al avea v3 
apasa rau de tot, atunci puteti sa verifi- 
ca|i site-ul oficial al jocului, 
www .d ayof d efeatmod .com. 



in urma cu ceva timp, Sierra anun- 
|ase c3 va lansa un nou produs sub 
numele de Tribes 2; Fast Attack, care ar 
fi adaugat si o campanie single-player 
renumitului shooter multiplayer, Dato- 
rita unor motive destul de subjective, Si- 
erra a renun)at la praiect. in schimb ei 
vor lansa un update gratuit pentru 
Tribes ce va contime o serie de harti 
refacute plus allele noi si dou3 MOD- 
uri noi cu hartile aferente. 




flash 



Intr-un comunicat de press, reprezen- 
lanlii Infogrames a declarat ca inlen|ionea- 
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tratative cu Microsoft sau SEGA. SEGA 
anuntase in urma cu ceva vreme ca inten- 
|ioneaza sB-si extinda domeniul de activi- 
tate prin achizitionarea mai multor compa- 
nii, pe Iist3 fiind prezenta ca posibilitate si 
Infogrames, in ritmul acesta, probabil ca in 
20 de ani o sa mai avem numai vreo 5 gi- 
ga-corpora|ii ce se vor ocupa de produtlia 
si disiribuirea jocurilor. 



Space HoRSE - Shrapnel Games 






-l in 1931, Electronic Arts 
c pentru Commodore 64 
;ledeM.U.L.E.,carea 



n succes deosebil. 
Slncer, habar nu am despre ce joe este 
vorba, pentru c3 nu am reusit s3-l ga- 
sesc chiar dacS am un Commodore. Ei 
bine, Ghilligames a incercat S3 cumpe- 
re drepturile de autor de la EA, ins3 
acestia au refuzat cu totul oferta. Evi- 
dent acestia nu s-au dat batu|i si au 
mers mai departe dand nastete lui Space 
HoRSE (HoRSE ^Holistic Robotic Slave 
Engineer), care este inspirat dup3 eel de 
Commodore enunlat anterior. Inlr-un 
univers care se duce de rap5, ceea ce 
trebuie s3 faci este sa construiesti si sa 



intrelii o colon ie folosind eelebrul ro- 
bot-bun-la-toate care este HoRSE. De 
mentionat ar fi si iaptul ca acest robot 
este furnizat de cStre o corporate care 
te finanieaza si care poarta numele de 
Decoo Corporation. La baza jocul este 
o strategie clasic3 in care ve|i folosi 
respectivul animal la adunat de resurse 
atat pentru construirea si intretinerea 
coloniei, cat si pentru comen cu cele- 
lalte colonii. locul se pare c3 are tot ce-i 
trebuie, de la curba de invaiare loarte 
raplda (fiind recomandat 51 copiilorde 
varste mai mici) pan3 la mulliplayer si 
coloana sonora de calitate. locul a tost 
lansat de curand, informa|ii suplimentare 
fiind disponibile pe site-ul oficial al 
jocului, www.spaceh0t5egame.com.. 




Fifa EOD3 

Se pare ca cei de la EA Sports nu 
cunosc limite. Se pregatesc sa lanseze 
un nou sequel pentru, probabil, eel mai 
cunoscut simulator sportiv, Fifa. Se pare 
c3 Fifa 2003 va folosi un engine total re- 
tacut, astfel ca trebuie sa ne asteptam la 

vor reintroduce posibilitatile de a aranja 
ecbipa cum vrei tu in teren, (otbalistii 



vor putea tl modifica|i dupa propriul 
plac al jucatorului, iar modul in care 
jucatorii arata este exact la (el ca fn rea- 
litaie. Aceasta caracteristicS nu se rezu- 
m3 doar la jucatorii de pe teren, ci si la 
stadioane, gazon si alte individualisme 
prezente in via|fl de zi cu zi. Din pacate, 
screenshot-urile pe care le-au prezentat 
sunt doar de pe Playstation 2, dar au 
promis ca intr-un viitor foarte apropiat si 
cele de pe PC vor fi facute publice. Ori- 



cum se pare c3 nu vorfi diferente Intre 
cele dou3 variante, asa c3 nu prea con- 
teaza. Acum, fanii indarjiti ai ceiei mai 
de succes parti a foiletonului FIFA, FIFA 
99, vor putea In sfarjit sa fie multumiti 
de prestatia noului joe si de caracteris- 
ticile, pana acum prezente doar In FIFA 
99. Tot ce mai conteaza acum este ca 
aceste caracteristici sa lie bine imple- 
ment ate pentru ca loata lumea 53 fie 
intr-adevSr multumita. 




Black Hawk Down Beta 

NovaLogic a lansat un multiplayer- 
beta de Black Hawk Down cu care a 
inceput beta-testul public pentru joe. 
ActJunea jocului este localizata In Soma- 
lia, in timpul misiunii Natiunilor Unite de 
mentinerea pacii din 1990. Testlllva 
permite 32 de jucatori in mulliplayer pe 
servetul oficial si 16 pe alte servere. 
Datorila faptului ca deocamdata codul 
nu este optimizat, cerintele de sistem 
suntdestul de mari; procesor la 1,2 Ghz, 
256MB RAM si GeForce 3 sau mai mult. 



Zoo Tycoon: Marine Mania 

Microsoft a anuntat ca lucreaza la 
un nou expansion pentru celebrul Zoo 
Tycoon ce se va numi Marine Mania. 
Expansion pack-ul va confine peste 20 
de animale marine printre care si 
caracati|e, plus c3 va permite urmarirea 
de scene subacvatice pentru mullumi- 

Acest add-on va contine si intreg 
expansion pack-ul Dinosaur Digs, asa 
c3 cei care Ie doresc vor trebui sa as- 
tepte p3n3 prin octombrie. 



Jagged Alliance S: Gold Pack 

Datorita noului parteneriat dinlre Sir 
Tech Canada si Strategy First, se pare ca 
vom avea un nou expansion al lui lagged 
Alliance 2. Acesta promite s3 vina cu o 
versiune imbun3tatit3 a jocului de baza 
plus un mic sequel ce continua povestea: 
Unfinished Business. Pe langa acestea se 
pare c3 vom avea un Al mai de calitate, 
versiuni mai bune ale armelor, o interfaia 
noua si un nou mod de joe care poarta 
numele de Iron Man, Lansarea este 
programaia pentru acesta toamna. 



NewB level 



Colin McRae Rally 3 



Codemasters ne-au spus c3, desi ver- 
siunile pentru Playstation si Xbox se vor 
lansa pe data de 27 seplembrie 2002, 
cea pentru PC a fast din nou amanata 
pentru cSndva in cursul anului 2003. De- 
talii despre aceastS amanare nu au fost 
puse la dispozi|ia presei, dar pentru a ne 
mai imbuna un pic au mai dat pe piaja 
alte cateva screen shol-uri ce arata aclivi- 
vatea de la standuri, adicS ceva ce pana 
acum nu s-a mai vazut in predecesoarele 
seriei Colin. Colin McRae Rally 3 are in 
timpul jocului secven|e cea arata echipele 
oficiale lucrand la prepararea si repararea 
masinilor. pe langa secventele de la start 
si final. Acest efort in plus a fast facut 
pentru a reda o cSt mai realista perspec- 
tiv3 asupra jocului celor care il vor juca. 




Detalii despre Dark Age of Camelot: Shrouded Isles 




IGI 2: Covert Strike readuce pe mo- 
nitoarele noastre lumea frumoasS din 
Project IGI in toamna asta. Pe Iang3 cele 
peste 30 de arme existente in realitate 
jocul mai beneficiaza si de un sistem ba- 
listic realizat cu ajutorul unui engine ce 
Injelege fizic actiunile gloantelor asupra 
oricarui material. Penetrarea se va lace 
tinand seama de bariera fizica pe care 
glonlul o intalneste in calea sa (lemn, 
otel, plastic sau carnel, calculand viteza 
de iesire de pe leavS, calibrul praiecti- 



Mythic a mai fScute publi- 
ce detalii despre expansion 
pack-ul, ce se afl3 pe vine, al 
popularului joe online Dark Age 
of Camelot, expansion pack pe 
numele Dark Age of Camelot: 
Shrouded Isles. Acesta se va 



■adeu 



u engine grafic 



si va adauga noi chesliuni, 
clusiv alte trei continenle de 
explorat, o rasa si dou3 clase 
pentru un taram. Mythic, de 
asemenea a mai Indulcit 
interfala user-ului si mai pune la 

pentru Shrouded Isles. Acest 
expansion pack va avea nevoie 
de jocul original pentru a putea 



II 



fi 



lului si date reale despre densitatea mate- 
rialului. Armele puternice vor pulea 
ucide acum doi oameni cu acelasi glont 
sau vor da posibilitatea jucatorului sa 
traga prin pereti. Distrugerile pe care le 
va face o rata I a se calculeaza [inand 
seama de calibru, viteza de rota(ie si 
viteza de deplasare a glonjului, la fel ca 
in viata de zi cu zi. 

Nou RPG de lo BloWara 

BioWare tocmai a anuntat c3 au un 
proiect pentru un nou RPG. Acesta este 



fi rulat. Dup3 cum am mai zis, fiecare 
I3r3m va mai avea parte de un continent 
nou pentru explorat. Astfel Hibernia va 
primi insula HzBrasil, casa de mull pier- 
du!3 de milicii Sylvani, cei ce s-au indreplat 
spre Hiberiani pentru ajutor impotriva 
Fomorienilor invadatori. De Albion sa 
alipit insula Avalon, centrul de inva|alura 
alintregului taram. In tentativa sa de a 
cuceri Albionul, Morgan Le Fay a facut o 
alianja cu oameni-dragon Drakoran, ce 
distrug tot ce prind In cale in (inutul 
Avalon, batandu-se cu aliatii celor din 
Albion, Inconnu. Midgard a primit Aegir, 
p3mantul stramosilor trolilor, ce acum 
sunt sub asediu de catre Morvalt, o ras3 
de sBlbatici preistorici. Cam atat de Dark 
Age of Camelot: Shrouded Isles. 



flash 



in curs de dezvoltare si va fi o revolulie 
in industria jocurilor - declarS 
purtatorul de cuvSnt BioWare. Dr. Greg 
Zeschuk spune c3 jocul se va face pe o 
platforms total noua si revolutionara, 
bazata pe o idee proprie BioWare, cu 
un engine ce suport3 detalii grafice 
impre5ionante si un sistem Al ultraper- 
formant. Acelasi doctor mai spune c3 
sper3 ca acest nou joe, c3ruia nu i s-a 
facut public numele, sa intre printre 
clasicii RPG-ului si ?3 intreacS in 

winter Nights sau Baldur's Gate. 



Ultimele date despre Unreal II: The Awakening 



ajuns Unreal II 


ste unul destul de 


sat. Atat de avar 


satinclt laaraact 


s-a realizal o ve 


siune alpha - ora 



ala fiind Ota la care voi eiti|i stirea si nu 

scris-o... . La ultima prezenlare a jocului 
5-au rnai dezvaluit ca Tn joe va aparea si 
□ ras3 de extraterestri ce aratS ca o tncru- 
cisareinlreborgii din Star Trek, alienii 
din Aliens si invadalorii din spatiul cos- 
mic din Independence Day. Ei se lolo- 
sesc de raze laser pentru a scana in jur 
dupa forme de via[S si atunci card su- 
ferS o cat de minora zgarietura, droizi 
mici ies din ascunzatorii pentru a-si 
repara camarazii. Daca e sa ne luam 
dup3 cei de la Powers , Unreal II: The 



Awakening este aproape complel, A 
ramas la el de rectificat chestii ca sincro- 
nizari ale vocilor, evenimente scriptu- 
rale, lestele de joe si eliminarea micilor 
bug-uri grafice care au scapal CTC-ului 
panS acum. Desi Powers nu au precizat 
o data cena pentru lansarea jocului, 
totusi au spus c3 el va fi pe piaja pana 
de Craciun. Nu v-ar placea un aseme- 
nea cadou sub pomul de CrSciun? 





Pillage 

Pillage este primul joe original al 
companiei Zed Two, dupa Aqua Aqua, 
joe publicat de catre 3 DO in februarie 
2001 . Vazut dinn-o perspectiva third- 
person, jocul este o strategie pe lure si 
este localizat pe o lume unde datorita 
multor ani de supravietuire sub condu- 
cerea unei rase despotice, poporul a 
fost nevoit S3 renunte la beneficiile teh- 
nologiei si 53 se muljumeasca tu o e*is- 



tenrj simpla. |ue3lorii Tsi vol asuma rolul 
lui Low, un tanar ce a jurat s3 razbune 
genocidul pe care aceste creaturi l-au 
dezlantuit asupra iribului sau. impreuna 
cu sora sa, Pepper, Low a recrutat o 
gasca de luptatori feroce si impreuna cu 
ei au de gand 5.1 rexueereasca planeta }i 
sa o redea proprielarilor de drept prin 
orice mijloace posibile. Jucatorii vor fo- 
losi timpul alocat, armele din dolare si 



toafa energia posibila pentru a dislruge 
inamicul. Cameplay-ul suna asemana- 
tor cu ce au pus pe Playstation in jocul 
Hogs ot War cei de la Infogrames. doar 
ca personajele vor avea vedere limitata 
Si mediul inconjurator este complel des- 
tructibil, parca special Ocut pentru ca 
cele doua jocuri sa 1 fie foarle asemanS- 
toare. Pillage este programat sa tie Ian- 
sat, c3ndva anul viitor. 




Vivendi vinde Blizzard si 
Sierra 

Vesti nelinislitoare pentru Sierra (Valve) 
si Blizzard, deoarece compania proprietary 
Vivendi a anunfat ca s-ar putea sa vanda 
afacerea lor bazaia pe software si jocuri. The 
Wall Street journal Europe a citat anumire 
persoane care spuneau ca presedintele de 
la Vivendi, jean-Rene Fourtou, inc5 nu a 
luat odecizie oficiala in legatura cu vin- 
detea acestor companii. Oricum, se pare ca 
totuji vor fi vandute celui ce ofera eel mai 
mult, deoarece Vivendi are dalorii in va- 



loaredel9miliardededolari, iaranalistii 
evalueaza valoarea celor doua companii la 
aproximativ 2 miliarde. Presedintele de la 
Vivendi declara ca aiacerea de software si 
jocuri oricum nu face parte din inima Viv- 
endi-ului si este lipsita de important pentru 
ei. Va puteti imaginn asa cevail 

Oetalii despre Playstation 3 

]im Kahle, de la IBM, a declarat c3 
procesorul folosit la PS3 a tost de lap! creat 



doar |X'ntru a renderiza 



pe retele cu trafic 



foarte ridicat p extrem de rapide, dar acum 
acest procesor va li in stare s3 laca mult mai 
multe lucniri cum ar fi publicilale interactiva, 
Stiri sportive si noi lipuri de senzatii video, 
Procesorul, pe nume Cell, va avea mai mul- 
te canaleAevi pentru circulate inromialiei, 
doar unul dintre ele inland sa raca si sa 
mentina comunicarea P2P, astfel microci- 
pul devenind mull mai rapid si mai pulemic 
decat orice am vazut pana acum. Dac3 e sa 
ne luam dupa cei de la IBM, Cell este in sta- 
re sa faca un trilion de operatii pe secunda 
(minim), care este cam aproximativ circa si 
ceva in jurul a osuiadeori mai rapid decat 



Hitman 2: Silent Assassin — noutati 



» B » 



nu prinda la jucatori. 

Acest engine nou suporta pana la 
40000 de triunghiuri per frame, fa|a de 
4000 din primul Hitman. Deci lucrurile 
s-au cam schimbat. in mod normal, cu 
un asemenea engine, li s-a dat mana 
libera artisiilor grafici si trebuie s3 ne as- 




S-au mai dal ceva rela[ii despre Hit- 
man 2. Se pare ca s-a Tnvatat mult dupa 

si-au dat Lot interesul ca urmarea sa ias3 
mull mai bine. Fanii 
2: Silent Assass in ur 
plet. Printre Im buna t&i rile aduse jocului 
se numara o interfata si un control asu- 
pra jocului complet nou, pentru a-l face 
mult mai usor de jucat, De asemenea 
engine-ul este in totalitate schimbat, 
deci ar trebui sa ne asteptam la un stil si 
o grafic.3 iesita din comun. Pe langa 
caracteristicile referitoare la gameplay 
din primul, s-au mai adaugat allele noi, 
preterandu-se acest lucru in comparatie 

totul noi, care ar a\ca loate sansele sa 



lar despre AqualMox: Revelation 

Ce sa facem dacS tot apar noutati nici □ legatura cu cea din vechiul Aqua- 

despre aceleasi jocuri? Le scriem si iar le nox. Este aceeasi lume si acelasi limp, dar 

scriem... AquaNox: Revelation nu va ti un personajele sunt in marea lor majoritate 
expansion pack, ci un stand alone. Este noi 51 nimit din ceea ce exista in prece- 

complet modificat ta|5 de primul si benefi- dentul joe nu se mai regBseste in Aqua 
ciaza de o multime de lucruri noi. Inter- 
fata este total schimbata. jocului i s-a adS- 
ugat atmosterS, realitatesi credibilitate. 
Dar cele mai mari progress par ci au fost 
Scute in gameplay. De exemplu, pentru 
liecare misiune exista finte bonus ?i s-a 
petrecut o gramada dy limp pentru reali- 
zarea unor personaje si unei povesti cat 
mai reale. Nu mai este un scenariu de 
genul "salveaza lumea", ci mai mult de- 
spre cautarea comorilor oceanului, de- 
spre dezvoltarea ta ca om si despre des- 
coperirea destinului. Povestea nu mai are 



Nox: Revelation. Unitalilelotusi si 
aceleasi, doar ca le ram regasi Inlr-un nu- 

mar mult mai micisi cu un Al imbun3la|it. 




flash 



in Pentium IV la 2.5 GHz. Sony a cunfiimat 
a intr-aclevar Cell va ii folosil'in Playstation 3. 



Expansion pock pentru Medal 



Electronic Arts au dezvaluit presei 
detalii despre noul expansion pack pen- 
tru Medal of Honon Allied Assault - pri- 
mul FPS ce pune jucatorul in pielea unui 
soldat din eel de-al doilea r3iboi mon- 
dial, in timpul invaziei Europei. Add-on -u I 
este in stare de "imedial e pe piata", este 
produs de cei de la EALA si este progra- 



flash 



mai sa fie lansat in aceastA toamna. El va 
permite posesoritof de Allied Assault s3 
joace dreut sergenlul lack "7 Cai" Barnes 
si sa continue lupta in spatele liniilor 
inamicein Normandia in ziua D a baBliei 
tie la Bulge si a cSderii Berlinului. |ocul va 
include noua niveluri noi pentru single- 
playei si \w>-lv douSsprezece niveluri 
pentru multiplayer. jucStorii vor putea in- 
tra in pielea unui soldat german, ameri- 
can, englez sau rus Tntr-un mod de multi- 
player foarte realist, avand posibilitatea 
de a alege dintr-un vast arsenal autentic 
apartinand trupelor sovielice si engleje. 




Earth S150: Lose Souls 

Oxygen Interactive a anuntat noul 
lor joe pentru PC. Acesta este Earth 
2I50: Lost Souls. Aceasta strategie in 
timp real este al Ireilea titlu al lor din 
seria Earth 2150 si dezvoltS un subiect 
ce se invarte in jurul unui conflict intre 
trei facliuni ce se lupta pentru suprema- 
tie asupra unui Pamant aflat pe moarte. 
locul permite jucatorilor sa ia controlul 






sifac 






de-a lungul a peste 30 de misii 
renderizate excelenl datorita u 
glne 3D foarte pertbrmant. 



Q) 



Jurassic Park 



> 

a 



Vreau un 
dino... 






promisacum ca]iva ai 

soana rabdatoare ?nc3 din tanira 
pruncie dar mama 

dup3 aproximativ 
promisiunea respectiva, terme- 
nul, asa ca, Tntr-o dimineaia cu 
soare si multa, mulia zapada, am 
declare! iaraji: "Da' eu vreau un 
dino...". In consecin|e, sponso- 
tul oficial s-a prezentat la eveni- 
mentul Serbelorile tie larnl din 
Acel An cu un dino... sau, m 
fine, ceva ce aducea a dino. Ca 
53 v3 conving de adevlrul spu- 
selor mele, o s5 v3 destainui cum 
I -am boiezai: Amorezu'. Men|io- 
nez ca numele animalului a tost 
determinat de privirea acestuia, 
iat botezul a avut loc rata vata- 
marea tizice sau psihice a nici 
unui fel de vielate. Totusi, acea 
minunata seara de Mas Craciun, 
cand mi-a intra! in posesie Amo- 
rezu' Irecunosc ca niciodata nu 
am avut tarie de caracter sa as- 

■;■!.■■.■ -..:■■■ ■ ■ . ■ 

cadourile) a marcat inceputul 
unei frumoase prietenii. Si anii 
au trecut, eu (inandu-mi Amore- 
zu' de coeds, iar el tinandu-se 
bine, dup3 cum pute(i observa si 








de plus o colec|ie de gene terifi- 
ante. Stramosii lui aveau col|i 
mari si gheare... si mSncau oa- 
menipepeim 



A deai 



,«)[-".■ ,'ir. mi-em limit privirea SU5 
Si Amorezu' de coed a, oscun- 
zandu-i ancestrala tendinis spre 

ron. Asod.il' v.i puteti da seama 
' j '.l-atLiitea dintre mine si el a 



PhevieW LEVEL 



fosi adevarata, iar barierele ce li 
tranteste mereu paste suflete si 
senlimenie au lost depasite, dh 
navalnicul noslru sentiment. 






Cted c3 v-am convins in 
sus de nature relatiei mele Cl 
Daca v-a emotional poveste; 
dintre mine si dino-ul m 
poate c3 o s3 va emotioneze si si cons- 
IruiJ] Tn mod digital o lume a dinoza- 
urilor, iarin timpul liber s3 mai si vanati 
cativa. Pentru inceput tin sa men[ionez 
ca, desi Jurassic Park este programat sa 
apar3 in ultimul trimestru al acestui an, 
p3n3 si titlul jocului se afla inca Tn 
stadiul de dezbatere (probabil c3 se va 
numi ceva de genul lurassic Park: inca 
Ceva, Nu $tiu Ce). A^adar si prin urmare 
(vorba laialui meu), satrecem la faple, 
nu vorbe (vorba aceluiasi lata al meu). 
locul in cauza va fi un "Mission-based 
World-builder" (vorba celor de la Uni- 
versal Interactive!, adica, mai pe vorba 
noaslrS, va fi un soi de tycoon in care 
veli avea si posibilitalea s3 mai omoraji 

o lainS din punctul de vedere al 
storyline-ului: vefi fi pusi in pielea lui 
|ohn Hammond, batranelul acela sim- 
patic si nebun care avea ideea aceasta 
utopica de a construi un pare cu dino- 
zauri. Dupa cum sunl sigura ca stiti, 
Hammond, pe langS cele doua caliiati, 
una: era DOgaL Putred de bogat 
a permis s3 plateasca ingineri 
care s3 reinvie respectivele 
viciaii reptiloide, respectiv sa fac3 un 
pare in care s3 gSzduiasca anima- 
lele. Off topic, pentru cei care nu 
au citit cartea lui Michael 
Crichton, s3 stiji ca soarta lui 
immond nu a tost asa de 




fer la The Lost World, care se lermina cu 
o vizita a lui T-Rex in orasul acela, New 
York, parca. Dragul de John a murit 
papal de dino-uri; nu de orice fel de 
dino-uri, ci de cei din specia Procomp- 
sognathus (adica cei micuti, care aveau 
rolul de a se hr3ni cu cadavrele 
adevara|ilor dino, deci practic inofensivi). 

Revenind la joe, sper sincer ca nu 
veti muri ca John Hammond, nici macar 
la modul digital, Oricum, producatorii 
se mindresc cu un engine pe cat de per- 
formant, pe atat de usorde utilizat, care 
va va permile s3 va construiti, organizaji 
si administrati parcul vostm cu dino-uri. 
Ca si in alle tycoon-uri (si cand spun 
acest fapt ma gandesc in special la Zoo 
Tycoon de la Microsoft!, veti avea posi- 
bilitalea s3 v3 ajuslati lerenul pentru vii- 
toarele constructs, veti puiea chiar s3 v3 
conturali insula si asa mai depane. Ur- 
meaz3 cladirile propriu-zise, care nu 
vor consia doar din tatcuri pentru dino- 
uri, ci si din diverse facili!3|i pentru cli- 
en(ii pe care esie recomandabil sa ii aveti, 
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i mare. Depinde 
o-paradis va sfarsi 
il film... Mie 
una mi-ar pSrea lare rau daca parcul se 
va putea construi doat pe o insula. Ar fi 

III.:: -i i!| ■!.. 1,1 I.-. I.H.O.- I ■ -I I 1 1 

Inlr-un oras. Sau mScar linga... :■) Bine- 
Inieles, to! voi ve|i decide pretul unei vi- 
zite, ce sortimente de Tnghe(ata se vor 
vinde. ce culoare vor avea cearsafurile 
din hoteKuri) sau cat de mare va fi laxa 
pentru acces la loalela publica. Probabil 
ca va trebui sa v3 amintiti sa angajali si 
ceva personal care s5 (se} dea de papa 
la dino, care s3 mai faca si pu[ina cura- 
[enie, dar acesle detalii le vom discuta 
mai pe larg intr-un eventual review. 



Tree em la cealalta com pone nta a 
jocului, adica aceea In care veji ajunge 
sa "discutaji" putin, inlre palm ochi sau 



mai mulii, cu tare un dino. Se pare c3 
vorexista 12 misiuni, printre care se va 
numara si o clasicS salvare a vizitatori- 
lor mai putin desiepli, dar cu sigurania 
prea curiosi. De asemenea, pentru cei 
de la Greenpeace, probabil ca va exista 
si o misiune de salvare a unui dino, mai 
pujin curios, dar cu sigurania pofu'eios 
de... carne... de... mlci :-) Asta ca sa se 
in|eleaga c3 niii la crearea jocului nu a 
lost vatamat vreun dino. Daca la partea 
de constructie/administrare a jocului 
ve|i avea parte de o privire "de sus", 
izometrica, in cazul misiunilor va veii 
bucura de un 1st person view de toatS 
frumusetea. La cele doua "priviri" vor 
contribui si numeroasele camere care, 
spre deosebire de film, probabil c3 vor 
fi functionale. De asemenea, ve|i putea 
apela la mai multe moduri de joe, ca de 
enemplu Ranger Cam pentru misiuni, 
Chopper Pilot pentru o raila scurta si 
ceva mai sigura prin pare. 






tede 



dorit la un dino). De a: 
ca jocul va beneficia de un Al sclipitor, 
care va avea ca rezultat interactiunea 
surprinzator de ... desteapla?! tntre spe- 
ciile de mult apuse, si asa mai departe. 
Eu stiam ca dragujii de dino erau prosti 
bat£, dar probabil ca, din acest punct 
de vedere, jocul ma va surprinde. In 



fine, 



= pare 






de remarcat, mai ales [inand cont de 
faplul ca cele 1 melodii care o vor 
compune vor fi interpretate de Orches 
tra SimfonicS din Melbourne, 

Ca o concluzie, eu sunt, daca nu 
nerabdatoare, eel putin curioasa in 
privin[a jocului. Dar Imi suslin ideea, 
aceea cS ar trebui s5 se poata crea din 
parcuri in orase! De fapt, la nevoia cu 
parcurile. Ca|iva dino sunt suficien|i 
n oras. $i de ar fi asa ceva posibil 






mrol... 



iultr 



;a faceti 



din ideea lui John Hammond o afacere 
profitabila si mai putin sangeroasa, mai 
exista cateva bun3l3ti menlionate de cei 
de la Universal Interactive relativ la joe. 
Inleresanta mi s-a pSrut posibilitatea de 
a crea fn Laboratorul de Medicina Di- 
no- Veterinara diverse amestecuri chi- 
mice. Aceslea vor face din dino-ii vosiri, 
la alegere, niste fiare imposibil de Un- 

'■■ ■■■ I- ■ ..:!■■■ i- ■ 

blande si nevinovate (era sa spun "jucause", 
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Ghost Master 




If it wasn't for 
you, dastardly 
kids... 

B Dupa ce u$a ce sc^rt5ia s-a In- 
chis aproximativ de lot, micul 
lonica avu curajul sa se dea jos 
din pal si sa schimbe chiloteii. 
Nu de .ilia, dar e destul de ne- 
conforlabil si dormi cu o lenjerie 
intima ce supureazS substan|e 
lichide galbene, usor mirositoare. 
Sertarul i se deschise Inainte ca el 
sa realizeze acest lucrg. Dupa ce 
alese spilhozanii cu floricele ro- 
sii de la bunica, se tndrepta spre 
paiu|ul primitor si dupa ce r3- 
mase la poponetul gol avu o ilu- 
minare de ordin psihologic. Ser- 
tarul s-a Inchis si s-a deschis f3r3 
ca el 53 II atingS. Temator, cu 
fruntea Tmbrobonata de sudoare, 
se imoarse pe Irei sferturi spre 
sertarul cu pricina. Acesta deja tl 
astepla la jumatalea drumului, 
plulind frumos la dona picioare 
de podeaua acoperita de un 
covor verde cu iriralii portocalii, 
covor pe care lonica Tl alesese 
cu mull iubita lui mamica in aju- 
nul Craciunului trecut. Covorul 
nu ar fi iosi deloc un obiecl care 
sa ii puna problems copilasului, 
dar arum card se unduia cam 







n bust de adrena- 



besle lustra cu mine?", se Tntreba lonica in gand. "De ce 
[mi spune sa ma plec in fata destinului si s3 imbr,itise7 
soarta crudl ce !mi este hSrazitaf", "Ce e aia harazita?!". 
Cam aceste lucruri ii treceau prin cap lui lonica la ora 
1 s-un pic dimineaja. Plus o sosela pe care uitase sa o 
arunce In cosul de rule murdare din baie. Sosela se 
plimba dintr-o ureche in alia, curaia loarte bine caile 
nazale si pe stanga si pe dreapta... ce mai, cam tot ce 
fjcea si mama cand il spala sambata de sambata, ca 
de, el esie copil si nu se murdarejie prea tare. 

Dupa ce sosela realiza ca nimic din ce tacea nu Tl 
atingea pe copil, se duse la biroul ce se ocupa de lu- 
cruri posedate si nu numai, si isi dadu demisia din lunc- 
[ia de element coriurbator al somnului si de obiecl ce 
de obicei sperie oameni in toata lirea si, se pare, nu 



copii in neloaia tirea. 

De dimineata, la micul de- 
jun, dupS ce lonica le-a explicat 
to! ce se mtamplase in timpul 
nop|ii alor sai parinti, manca o 
mama de bataie de la laica-siu si 
ainiirmjiea ca mum bun nu se 
va alege de capul lui de la mai- 
ca-sa, Cu ochii Tn lacrimi, lonica 
isi promise ca niciodata nu o sa 
baia covoarele ca le doare si ca 
daca vreodaia barza o sa isi rada 
de el si o sS-i aduc3 pe cap pe 
unul ca el, o sa-i nipa picioarele. 



Cum loata lumea s-a cam s3- 

coaja de la lot lelul de fantome, 
zombilici, cataplasme si meta- 
plasme, Gregg Bametl s-a holarat 
c3ar camfi timpul s3 se intoarcS 
roata si s3 irecem de partea eea- 
lalta a miezului noplii, Acum vom 
putea sa conducem hoarde de 
'. L-ar^iiuii plulitoare, caliireli ijr.i 
cap si alte fanlasmagorii ale 
i-K-i'iilui bantuil de slnlii 51 ror- 
puri plinede nimic. 

Intrilnd in pielea unui tunc- 
tionar de clasa medie din lumea 
celorlalii, irebuie sa mentii o at- 
mosfera plina de suspans in ca- 
sele oamenilor nestiutori si igno- 
ranli, culegand horoare pentru a 
putea trimite sufleiele celor cap- 
tivi in ipatiul terestru. Cei de la 



Haunter Committee le-au trimis pe tine, 
Tnsotit de o multitudine de ajutoare, S3 
faci curat pcintre cei ce nu !si gasesc 
drumul spre casa de dincolo. Acest lit- 
em il pofi face numal culegand aceasta 
horoare de care tocmai am pomenit. 
prin alimeniarea cu senzati tari a locata- 
rilor a peste 1 2 lacatfi dil'erite. Acest In- 
cru trebuie facut cu atenlie, deoarece, 
daca li sperii prea iare, casele vor rSma- 
ne goale si nu vei mai avea de unde sa 
culegi plasm (probabil horoare pe limba 
noastra 1 ). 

Odata ajuns In Gravenville - locul de 
unde va trebui tu sa salvezi peste nu stiu 
cate suflete captive - te asezi Tntr-un loc 



catm 
Vei a 






is ii ifimili ■vl 
de un nu 






ir de peste 50 
aide care mai 



si popularizate de-a lungul 
timpului. dar 51 care mai de care mai 
necunoscute si nemaiv3zute. Daca ar li 
.sa ne Iu3m dupa realizatorii jocului, 
rantomele nou introduse si nou inven- 
tate sunt atat de groaznice, incat la prima 
vedere unn fi nevoili sa jucam cu 111- 
mina aprinsfl si cu vreo doi-trei prieteni 
care sa ne susjina moral, Eu unul li 
cred. M-am speriat si cand m-am uitai la 
Monsters Inc. Ala film de groaza... 

In funcfie de caia horoare culegi, 
poli si cerl de la superiori stafii din ce in 
ce mai colorale, mai frumoase si cu cat 
mai multe membre. Atat inferioare, cat si 
superioare, Cu cat fantomele sunt mai 
ridicaie in nivel, cu atat mai multe vor fi 
puterile de care ele vor abuza la greu. 
Aceste fantome sunt dasificate pe 20 de 
niveluri, beneficiind de peste 150 de in- 
canlatir dil'erite. Oamenii vor reacliona 
diferit, Foarte diferil, ExistS copii ce iti 
vor crea niste probleme nemaiva/uie, 
refuzand sa se lase speriaii si incapaia- 
nandu-se sa se joace cu mini gremlini 
ce se ascund sub pat sau tragand de 
cearsaful ce nu acoperS nimic si totusi 
plureste, Sau poate vre|i 53 vl spun de 





babele nu prea bine vlzStoare ce TJi 
alearga prin loata casa rozatoare im.i t;i- 
nare ce se chinuie s3 inghita pisica cu 
totul. Mai sunt si cei care, din cauza unei 
usr ce nu este bine unsa si scartie, scol 
casa la mezat si te Ias3 cu ocbii-n soare. 
Cam asa va decurge loata acjiunea. 

Deapre graficieme 

Toata aceasta sperietura general! se 
va petrece inlr-un decor total 3D. Peisa- 
jeexcelentrealizate, lummi interactive*! 
umbre real lime vor face deliciul juc3tr> 
rului. Toate personajele au beneficial de 
o atenta realizare, poligoanele sunt si 
ele cateva mil per cap de locuitor, efec- 
tele vrajilor devastatoare pentru placa 
graflcS, iar miscarea personajelor exlrem 
de tluida. Se pare c3 se va tine roarte 
mull seama de efeclele mi^cSrii masei 
de aer prezenle in camere. Fiecare stafie 
va avea un anume elect asupra Jtmos- 
t'erei, asa c3 trebuie sa ne asleptam la 
miscari de perrlele sub curenti de aer ce 
nu ?si au rostul intr-o earner! cu termo- 
pane, Iuman3rile vor palpai plapande 
sub brize iscate din senin, iar focurile 
din seminee vor fi aspirate pe horn in 
sus de forle millet ioase ce isi pun 
amprenta pretutindeni. Bineinteles ca 
loate aceslea vor pune in aplicare niste 
efecte grafice de mare valoare, 

Suiwtul este un all capitol al jocului 
ci\ care se lauda realizatorii. Trebuie sa 
ne (inem bine de scaun c3nd intra in ac- 
(iune puterile benigne ale nevSzulului. 
Frisoanele ne vor Irece de la calcaie pa- 



ns' in variului parului. Acesta va lua po- 
zitia de drepti involuntar cSnd din spate 
se va auzl o horcaiala si un g5lgait de 
sange dinlr-o beregata siasiata. 



Eu de un lucru sunt multumit: ma- 
car loate acestea se intampll numai pe 
monitor, Daca numal af auzi 1 3 la 1 Ine- 
va in casa se IntimpIS asa ceva, acea 
persoanS ar deveni un paria pentru mi- 
ne. Cand eram mai mic un nenea rSu 
m-a speriat cu un hamster si de atunci 
am ramas cu ceva probleme la inima. 
Asa c3 mai bine nu afi face nimic ce ar 
putea s3 ma sperie, C3 il pun pe Locke 
pe voi si asta da tare. 

Normal ca am glumit De fapL sunt 
un dur care in pauza de masS cauta ne- 
reguli prin podul castelului unde mai nou 
avem resedin|a si il pmtejez pe Mitza, 
care de fel e cam sperios, de cSinele din 
fata blocului. 
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Eron unui 
razboi strain 

l Nu cu mull limp in urm3 am 
Zul filmul Black Hawk Dawn 
producjie exeelenl realizata 
te transpune in pielea soldat 
din forte I e sped ale 



nimentelor din Somalia atiului 
1993, in care au lost implicate 
trupele Delia Force si US Army 
Rangers. Cu 

am aflat si despre noul jot la 
re lucreaza Novalogic. Jocul 
numesle Delia Force - Black 
Hawk Down si conlinua 
Delta Force a companiei. 
care s-a vandul Ii 
mrlioane de esemplare. Sperand 
ca exista mai mulr decal o 
rionia de nume inlre cele doua 
(filmul meritaintr-adevarvazull. 
m-am hotarat 5a srriu un preview 
ciuspre acesl joe penlnj a desco- 
peri impryunS primele inlormjlii 
despre DF: Black Hawk Down si 
penlru a vedea in ce masura se 
va ridica la nivelul filmului sau al 
prime lor jocuri Delta Force. 



iu porn it o ope- 
une numita "Redarea Speran- 
' in Somalia. Ce seinlampla 
i? Anumiti polenlali locali, care 
llan/.iu in total, desi ii putea|i 



Mi-a inlrat ceva la ap.i 



numarS pe degete, mai mult decal Inlreaga populate, se 
luptau penlru conducerea slalului, Raznoiul civil din 
iona a dus la numoroase lipsuri. inclusiv a alimente- 
lor, moliv penlru r.ire ImIjmI.i |>rr_'iitatii a inceput Sa se 
incline si mai mull, atal laproplu, cat si la figural, in 
panea "pole nta]i lor". Dai e\ista undeva, pe lumea 
aceasla, o organiza|ie care nu incliide ochii ia lol ce se 
intampla in lumc si care, din cind in cind, atunci cand 
nu supSra pe Prea Marii, mai ia si anumile masuri. 
Aceasla a lost situ.ilij si in S"mali,i cand O.N.U. a trimis 
in zona trupe penlru reslabilirea pacii 51 penlru oprirea 
genocidului care avea loc acolo, Ba mai mult, au trimis 
si alimenle (nu McDonald's, ci saci de fainS, malai, 
orez si alle aslfel de bunaiati). n 
mare a lost insa ca somaltvii ipu si 



zeci de mii de hancuri rauiacioa- 
sel nu au aprecial prea mull ces- 
tui si "potenla|ii" au incercal sa 
obtina ei alimentele penlru a 
alrage asrfel muljimea de parlea 
lor O nenorocire si mai mare 
este ca oricare om, somalez sau 
nu, cu un AK in brale si cu o schi- 
monoseala acr3 pe fata nu vrea 
s3 le felicite c3 ai calcal pe pa- 
manlul lui. Si credeti-ma" pe cu- 

malez, reculul AK-ului nu-l 
ridica in aer si-l duce prin cine 
stie ce plaiuri miorilice ba, chiar 
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li U.S. Army 

Unul dintre marile mele regrele, 
probabil si al vostru, este c3, in joe nu 
vom putea intra in pielea somalezilor. 
Nu vom afla astiel cum te simti cand e?ti 
somalez si ai un AK in mana. o ura 
nem3surat3 pe arrtericani si □ duzin3 din 
acestia in fata ta. Ne vom afia insa de 
partea cealalta. Ca membru al echipei 
Delta Force sau Army Rangers vom lua 
parte la luptele din Mogadishu. 

Inloldeauna seria Delta Force a cu- 
cerit gamerii din lumea Intreaga prin rea- 
lismul sau. Se pare cS de data aceasta 
realismul jocului va fi dus la exirem. 
ProducStorii au tost atal de preocupati 
de acest lucru Tncat an cooptal in echipa, 
pe post de consilieri, oameni care au 
fost acolo. Au vorbit cu oamenii din 
Delta pentru a afla cum a lost in luptele 
din Somalia, daca in situatia respectiva 
se impune o anumita rezolvare sau alia, 
Acestia au dat sfaturi referitoare la armele 
pe care le-au folosit tntr-o situatie sau 
alta, la asezareainamicilorin teren si 
posibilit3|ile de care dispun acestia etc. 
Jocul va avea undeva intre 1 0- 20 de 
arme, toate cop i ate dupa cele pe care 
fortele speciale le-au avut la dispozilie 
in timpul misiunilot. 

|uc3torul va trebui sa fac3 fata unor 
situatii de Iupt3 critice in orase sau s3-si 
demonstreze aptitudinile de sniper in 
spatiile deschise. Spre deosebire de ver- 
siunile antenoare, vom putea conduce 
vehicule militare, renumitele Humvees, 
sau ne vom putea urea la bordul elicop- 
lerelor Black Hawk pentru a duce misiu- 
mle la IndepHnire. Se pare ca in una din- 
tre misiuni vom pleca intr-un elicopter, 
vom cobori pe acopedsul unei cladiri 




din oras, dup3 care vom intra in cladin 
Totul se va intampla far3 Intremperi, til 
mulele etc. Producatorii doresc sa real 

: o atmosfera captivanta. 
nul Medal of Honour. Exact aja s-a 
exprimal si Wes Eckart. producatorul, 
referindu-se mai ales la misiunea de pe 
plaja Omaha. Misiu 
de20. 

F3ra indoiala ca nu putea sa lip- 
seasca multiplayer-ul, atat in LAN, cat f\ 
prin serverele Novalogic. De altfel, acesta 
.] lost con-iderat si v.i li in continuare 
punctul forte al jocului. Sa nu credeti 
ins3 ca nu s-a lucr-at si asupra Al-ului 
adversarilor din single-player. Acestia 
vor fi mai buni, mai imprevizibili, mai... 
bla-bla-bla... Nu mai spun nimic de ei 
p3n3 cand nu-i voi vedea In fat3. 



Sa nu termin articolul f3ra sa vorbesc 
despre engine. Se pare c3, in sfarsit, va fi 



unul nou, nu aceeasi marfa vanduta de 
cinci ori ca nou3. O veste buna, mai 
ales c3 In Task Force Dagger se simt 
foarte bine scariielile unui engine peste 
care a trecut vremea. Crafica se va imbu- 
n3ta|i r animatiile vor fi mai reale (sper sa 
nu mai faca mersul acela impleticit, co- 
clrjal de batrlnete si nu de precautie). 
Aceasta va folosi la maxim cele mai noi 
posibilitaji hardware, ceea ce inseamna 
c3 e nevoie de upgrade (Nu iarail. 
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Ce e loata povestea asta cu o no- 
ua et&t Pai, dupS E3 mala lunu-d 
este convinsa de faptul ca o no- 
u3 generatie de jocuri este pe ca- 
le de a aparea. Nu este vorba de 
originalitate (din pacale), ci de 
graiic.i. Preturn sliti, spre deose- 
bire de v. 



Jfile. 



cute, acum lehni, login -:i riepasil 
cu foarte mull nivelul de resurse 
pe care le poale cere un joe. In 
londuzie, o serie de produca- 
tori Tncearca s3 profile de noile 
facilitati pe care sitemele actuale 
le pol oferi. Spre exemplifies re, 
Morrowind si Grand Prix 4 au 
avut o asriel de tentativa, insa to- 
lusi dfFlul de „tantaric3" si nu se 
poale spune ca fac pane din 
noua generatie, chiar dac3 au 
implemenlare pentru Geforce 4. 
Din cate am va/ut pan3 acum, 
vor exista doua jocuri care lind 
s3 se apropie de ideea enun|al5 
anferior; eel de fata si Doom III. 

Motive 

Probabil ati vazut cu lo[ii mi- 




i, imagini si apoi 






siguranfa a;i tost impresiona|i de muzic, 
do raplul i:S la srarsit am tost anuntati c 
dem sunt imagini !00% din joe. Eu, sincer, 
spate si am lis c3 nu cred pana nu v3d. 5i am vazut. 
Baietii de la Digital Reality chiar se |in de cuvint, focul 
va fi ceva cu tolul deosebil din punct de vedere grafic. 
in lot acest decor 3D, ni se promite c3 vom avea liber- 
tale totala a camerei line lusiv zoom), ca in Homeworld, 
cu deosebirea c3 vom avea impresia c3 privim un film 
si nu un joe. Pentru a fi un pic mai rerinic, engine-ul gra- 
fic se numesle "Walker Engine" ;i are o capacitate de 
redare a peste 100.000 de poligoane. Din cate ni se spu- 
ne, framerate-ul va ti -.uric rent de bun daloritS sistemului 
LOD (Level of Detail), reusind ceva degenul 30 fpspeun 
sistem dotal cu Pill la SOOMhz cu GeForce 2 (acum nu 




dar asta se spune... no!]. Totusi, 
ca S3 beneficiati intr-adevar de 
intreaga frumusete a acestui joe, 

performant si dotal, dac3 se poa- 
te, cu GeForce 4. Asadar, foarte 
mulji dintre noi vor conlinua s3 
viseze linistifi la vremurile cand 
banii Ti vor scoate din casa. 



Despre poveste se pot spu- 
lulte. in primul rand, tema 
ste una originala, doar de- 
difef3.in2104Marteerao 
prospera colonie care avea in jur 
de 400 de milioane de locuitori. 
La acestia se mai adSugau Tnc3 
vri'iO l 50 de milioane raspandiii 
in intreaga galaxie, cu cate 
formau Organi;a|ia Colonistilor. 
Fiind autonom3, colonia de pe 
Matte avea propria ei arniata 
plus o ilota imensa in spatiu. 
Irifvn.ibil. mailienii si-au dez- 
vollat un simt foarte acut al inde- 
pendentei. determinat in primul 
rand de faptul c3 nu mai 
depindeau prea mult de Pamant. 
Asa c3 s-au gandit c3 ar fi bine 
s3 spuna si altora acest lucru. 
Evident, guvernul pamantean nu 
a lost foarte de acord cu aceasta 
idee, mai ales c3 tocmai era pus3 

:i' pr.il 111 ,"l '..•'•..■ .. .1 : .,: .liiTr.l 



delegaiiei de martieni care locmai se Tn- 
torceau acasa, coloniile isi declarS. inde- 
pendenta. Guvemul pamantean refuza 
sa o recunoasca si hotarSste sa-i puna 
la respect pe acesli "rebeli tare vor sa 
dislruga unitatea pamanteanS" si declara 
razboi coloniilot. Pamantenii au armata 
mai numeroasa, dar colonist" sunt mai 
avansati din punct de vedere tehnologic 
Si mai pregatiti pentru lupta de gherila. 
Nimeni nu stiece va jrma. cineo sa cas- 
tige sau dacS Inlreaga omen ire n-o s3 
dispara pana alunci. insa, dupa cum se 
spune, lucrurile pot sa devina chiar mai 
rele. Cum? Simplu. Apare o noua specie 
suficient de extraterestra, care este ex- 
trem de bucuroasa sa profile de aceasta 
disputa. In aceste condi[ii, oamenibr le 
ramane o singura solutie: sa se uneasca. 
Chiar asla vor si face, rezultatul fiind Le- 

... Cot: a?a 

locul va fi organizat in dou3 cam- 
panii despre care nu se spun prea multe. 
Vom avea si multiplayer, care se anunta 
destul de promitator, deoarece va ofefi 
mai multe posibililSti: campanie, scena- 

-,■ -iin-li. campanie in cooperativ 
etc. DupS cum stiti, Haegemonia este 
produs de catre aceeasi echipa care a 
creat si Imperium Galactica II. De aceea. 
o serie de lucruri sunt imprumutate oa- 
recum de acolo, imbunatatite fi introduse 
in acesi joe, Haegemonia este populat de 
patru rase: oameni de pe P3mant, oa- 
meni de pe Marte, solonii si o ras3 ne- 
cunoscuta. in acest content, jocul tinde 
sa devina foarte complicat. In primul 
rand, exista un spajiu destul de mare la 
indemana. astfel calatoriile mai lungi 
facandu-se prin intermediul gSurilor de 
vierme. Ve|i fi nevoid sa cautati planete 
Si sa le colonizati apeland la leraformare 
si la controlul resurselor. Ve|i construi 
dole gigantice cu care veji atenta la 





independent universala prin intetme- 
luple de tiijt.1 liuniLisete.i Pe 
partea economico-administrativa avem 
pus la dispozitie un sistem de cercetare 
care ne permite sa beneiiciem de vreo 
200 de inventii; apoi exists un sistem de 
control si dezvoltare ale eroilor. fiecare 
fiind foarte personalizat si dispus sa eas- 
ily exponents. Dupa spusele produ- 
catorilor, aceslia au pus la punct un sis- 
tem cu totul nou de spionaj, care se 
pare ca va umple de sange si dinti gura 



Ceea ce m-a atras mai putemic la 
acest viitor joe este ideea unui posibil Al 
bine pus la punct. Acesta se pare c3 va 
permite eroilof cu un anumit nivel deex- 
perienta sa lie l3sa|i oarecumdecapul lor, 
pentru c3 la un moment dat va fi un pic 
prea mull penlru noi de controlaL Avand 
in vedere faptul ca spatiul va fi un leren 
extrem de nesigur, plin de gauri negre. 
asleroizi. comete, obiecte neidentificate, 
ve[i avea nevoie de comandan|i foarte 
buni penlru a evila o serie de situalii ne- 
prevazute. Chiar daca initial luptele se vor 
da inire oameni, ulterior, in cadtul Legiunii, 



veli lupta 51 cu ciuda|ii venip din e> 
Avand In vedere si is 
produc3torilor, sunt convins de faptul c3 
jocul este foarte promitator. Declarable in 
ceea ce priveste Haegemonia se refera la 
deschiderea unei noi serii, asemanaioare 
lui Imperium Galartica, dar cate seadap- 
teaza mai bine vremurilor in care traim; 
dupa mine asta inseamna ca unii se g3n- 
desc deja la un Haegemonia 2. Ma rog, 
revenind, lansarea jocului esle programata 
pentru toamna aceasta; cand exact, habar 
nam. Eu il astept cu bratele deschise si 
sper cu un P4 la 1 ,8 si GeForce4 Ti 421X). 
Dacanu, nu! Nu? 
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Alfred Hitchcock: The Final Cut 

Mister, suspans qsi crime a la Hitchcock 
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Delta Farce: Task Force Dagger 



^ Gartofan Ben Fasol se uita nedumerit la 
r cutitul ce atat de haios ii iesea din p]3- 
man. Frank K Kappa II scapa de o grija 
Si iji extrase cutitul cu grija frateasca, 
prinlr-o usoara mi?care de rasucire spre 
dreapta inainte. Ben Fasol, tot mai ne- 
dumerit, se aseza cu grija pe pamantul 
reavan, pe iama trageda mustind de 
sev3 ji de sange, tncercand sa se recu- 
leaga si s3 mteleaga cum naiba a ajuns 
americanul in spatele lui. c3 doar acesl 
spate ii era acoperit de Logorel Ben fasol, 
fratele s3u de sange si bautura. De unde 
sa ;t re, sireacul, ca si acesta se Tnlreba 
Jinandu-si cu o mana ma|ele si cu cea- 
lalta o poza cu el la un McDonald's, cum 
naiba a ajuns americanul In spatele lui, 
cand acesta ii era acoperit de un alt 
camarad de front. Frank, nedumerit de 
succesul de care se bucura cujitul s3u 



I " I 1 






din ci 



n den- 



ale 



muri de foame blocat 
Tntr-o crevasa, ce avea nesimtirea s3 fie 
mai adanca decat lungimea standard a 
unui om normal la cap si slat. 

Misiunea de salvare, formata numai 
Si numai din membri de elits, porni pe 
urmele lasale de legendarul Frank K 
Kappa prin lunca afganistanezfl. SuDa- 
rati c3 iarba verde de acas5 nu si; i om- 
para cu capra vecinului, au las.il halia 
misiunea si au plecal spre calrJ t - e p .> ui 
moldovenesti, unde vinul curgt- pe ga'la 
si fetele de la Dorohoi se vad di departe 

B3ie|ii de la Langley, complexati de 
insuccesele de care se bucurau pe ten- 
tariile inamice, apa"5au in draci butonul 
de Space (spa|iu. pe limba noastra danu- 
biano-pontica), cum vedeau ei cS scrie 
e demonstra ca nu mai 



iiunea nu rema'pe.i ,is,i 

parea normal c3 ar trebui, Dar ei 

I3sau si continuau. 

Tiganul s-a sup3ral. dupa tiganc-a 
plecat si s-a-nsurat la Calafat, 



mai de care mai puternice, mai fru- 
moase si mai neimportante pentru joe, 
pfe i l.i plimbare pe unde nici un om 
nk cu gandul nu gandea ca ar exista 
atganistani. Surpriza era c3 tocmai acolo 
era un aiganistan. Si afganistanul in cauza, 
linistil c3 a gSsit un loc in care nu o sa il 
caute nimeni, isi neglijS 

legea 





pe soileala, Tu, ca jucator ce simuleaza 
un soldat american suparal pe cei ce d3- 
rama blocuri la el acasa ce esti, dai 
pesle el si speriat tragi pe ISngS primele 
dou5 Incarc3toare. Afganistanul, nespe- 
cializat in nici un fel de tehnica de lupta. 
trage si el cu ochii Incllisi. Sau eel pu|in 
asa se pare. Ca in toate predecesoarele 
Delia Force de pin3 acum, inamicul nu 
esle in stare sa te nimereascS nici de la 
doi melri. Cei doi meiri de care vorbesc: 
nu sunt scosi din bulla, ci sunt calculaji. 
Da, de mine. Am pus lunela pe el si am 
vazul c3 distanja dintre mine si el era de 
doi metri. Si am avut limp sa verific dis- 
tanla si prin pasite. O pasila egal aproxi- 
maliv zero virgula saplejcinci de centi- 
melri. Din trei pasite am lost langa el si 
am verifical daca pe ei ii verifies mama 
cand pleaca de acasa daca au batista si 
unghiile taiate. D-abia aiunci a trasm 
mine, Cred ca de fricS ca Tl parage c3 de 
data asta s-a sustras de la controlul igi- 

Ma toi intreb de ce se tot chinuie cei 
de la NovaLogic s3 map faca un shooter 
daca adversarii nu trag in tine. Asta a 
fost primul lucru pe care am vrut sa Tl 
scot in eviden|3 din joe. pentru c3 mie 
mi se pare eel mai stresant. Nu stresant, 
ca nici nu mai e stresant. E plictisitor. Te 
plimbi si tu ca bezmeticul pe hartile gi- 
gantice puse la dispozijie si un unu' in- 
cepe s.i traga. Tu habar n-ai de unde. Si 
te uiji dupa" el. Si el trage. Si tu te mai uiji 
o data. Si el mai trage de vreo 30- 40 de 
ori. ?! tu l-ai vazut. Si ai tras o data. Si el 
moare, Asia e tot. Acum puteti zice c3 e 
AI de afganistan. C3 nu stie, c3 nu le are 
saracul, c3 el stie de ce capra are patru 
picioare si de ce AK-ul e facut de rusi, 
dar afganistanul a fost in stare s3 
tr5nieasc3 o pereche de Boieng sapie 
sute si ceva pe doua turnuri din mij- 
locul unui oras bine protejat de insusi 
unchiul Sam. Deci cam are ceva AI. 

Ceva nou?! 



Undef Delia Force: Task 
Force Dagger este acelasi lu- 
cru cu Delia Force 3. E acelasi 
lucru pentru ca" cei de la Nova- 
Logic au vrut s3 prinda piaja 
jocurilor cu un joe ce trebuie 
sa stimuleze spiriiul patriotic 
al americanilor si al celorc3- 
rora dezastrul de pe 1 1 sep- 
lembrie 2001 le-a I3sat un 
gustcamamaringurasi 




a regie; 



afga- 



nistanii. Astfel ca s-a luat una bucata 
Delta Force 3, s-a moditicat bine in ma- 
terie de briefing si nume al locajiilor, s-au 
introdus ceva date inexistenle despre po- 
sibilitatile ofensive si defensive ale afganis- 
tanilor si s-a dal drumul pe piata. Crafica 
modificata in vreun fel: zero: sunete sau 
arme noi: zero; personaje mai diterite sau 
cu calitati speciale: zero. Deci per lotah zero. 
Ce s-a introdus diferit sunt interjec- 
tiile si admonestarile pe care soldatii 
inamici ti le adreseaza. Ele par a fi In 
limba afganislaneza (rl pe care am au- 
zit-o la Bin Laden in declarable facute 
postului de televizine afganistanez, Cei 
putin asa cred, to[i arabii astia par sa 
vorbeascS aceeasi limba. 

Unde am gasrt fsrmecul 

Farmecul acestui joe sta in multiplayer, 
O adevarata febra ne-a cuprins pe toti cand 
avenitjocul. Caniciodata, ne-amapucat 
toti sa ne tragem cu sniper-ele in cap ca 
disperatii. Locke, bietul de el, era singurul 
caruia nu ii vedea jocul in LAN. Penlru 
chestia asta a facut ce a promis ca nu o sa 
mai faca niciodaia decat dac3 nu i se mai 
deschide calculatorul. A reinstalat lot sis- 
temul. Furoarea asta i-a prins si pe cei de 
la CHIP si s-au incins astfel niste meciuri 
de mai mare dragul. Team Dealhmatch la 
puterel! Termenul de "care pe care" si-a 
schimbat intelesul dup3 ce se intampla pe 
la noi prin redaclie. Hartile sunt de mi- 
nune. Daca nu ai ochiul format sa apro- 
ximezi adancimea craterelor de pe luna, 
apai nu ai nici o StirisS sa supravietuiesti 
pe giganticele harti puse la dispozitie de 
cei de la NovaLogic. Nu disperati, Nu va 
place lunetarea, nici o problems. Se poate 
juca si sistem counter- strike (vorba vine). 
Unii ataca, ceilalti se apSra, Si dacS ai cum- 
va o hiba in aparare, s3 te apere Dumne- 
zeu... Dac3 un mic si pr3p3dit adversar 
trecedeliniile defensive si ajungelatine 
in baza, pai vai de capul celui care se 
respawn-eaza. O sa fie "sitting duck", 



vorba lui Goethe, 




in afar3 de cei ce simt r 


j s3 cumperi jocu 


player-ul. Multiplayer, c 
acelasi ca In oricare din 


■st motiv este mulli 
redealtfel,este 
seria Delta Force 



locul nu e\celeaz3 prin nimic com- 
parativ cu predecesorul s3u. Dup3 cum 

vatie in nici unul dintre punctele forte 
ale jocului. Nu m3 voi apuca sa le repro- 
duc, caci nimic nu s-a schimbat de cind 
am Inceput sa scriu si pan3 acum. Tot 
ce trebuie sa facem esle sa asteptam 

Delia Force. Delta Force Black Hawk 
Down, continuare despre care puteti citi 
in preview-ul lui Sebah, care este pe 
undeva, prin revista asta. 
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»", "mulge pana iese lapte praf" 
ne nu mulge vaca bine mi ■ljunij.' dqiint-' 
"cine n-are vac3, sS-si cumpere" sau 
"dac£ n-ai muls-o destul, n-ai parte", 
Blue Byte s-a hotarat sa mai scoata ceva 
in seria Settlers. Dup3 ce au venit pe 
pia|3 cu Settlers IV, a urmat mission- 
pack-ul de la acesta si. iata, a venit si 
add-on-ul The Settlers IV: The Trojans 
and The Elixir of Power. Cred ca ar fi 
mai bine sa-i spunem f\ expansion- 
pack si add-on, nu de alia, dar sa nu ne 
trezim ca mai urmeaza un eventual ex- 
pansion pack la Settlers IV. 



I7.i orii (-■ ,nld-on care se respecta, 
:a poate il jucat numai cu varianta 
i lui Settlers IV. Ceea ce inseamna 
icul se adreseaza in principal celor 



care a u deja jocul Settlers IV sau celor 
care sunt dispusi sn le achizitioneze in 
acelasi timp pe amandou5. 

Noutaiile sunt destul de multe in 
add-on, f3ra insa sa rewfutioneze jocul. 
in primul rand a lost introdus un Erib nou: 
troienii. Campania cu acestia lin total 
sunt dispunibile 4 tampan ii) are si cele 
mai multe misiuni, 12 la num3r. Cele- 
lalte campanii au un numSr mai redus, 
in jur de 4 misiuni pe campanie. Poves- 
tea acestora o continuS pe aceea din 
Settlers: Morbus, conducatorul Oame- 
nilor Negri, nu se Ias3 batut. O zeitate 
bunS, insa nu la suflel, ci la trup, il eli- 
bereaza pe acesta din inchisoarea de 
piatra in care fusese incarcerat. Morbus 
nu s-a schimbat deloc. Are aceeasi 
aversiune faia de totce este verde si plin 
de via|a. Mai mult, Morbus a invatat 



tehnologie avansata de la troieni si vrea 
sa se foloseasca de aceasta tehnologie 
pentnj a "innegri" campurile pSman- 
testi, Troienii au insa o arma secreta: un 
lei decatapulte foarte eficiente impotriva 

in resl jocul a ramas acelasi. Crafica 
este neschimbata, doar cu posibilitaji de 
Animajiile sum tot excelente, fie- 
care unilate miscandu-se real, in funcjie 
de activitatile pe care le are de mdepli- 
nit. Microeconomia, slrangerea de re- 
surse si impartirea acestora pentru a 
dezvolta o societate cat mai completa, 
este la fel de incant3loare si mancatoare 
de timp, Luptele nu s-au schimbat mai 
deloc. Exists, totusi o exceptie, deoarece 
strategia de a pa rare si atac va trebui s3 
sufere cateva schimbari din cauza exis- 
tentei unitaiilor aeriene. 



Set- 



Dupa ce a lost lolosil si refolosil. 
conceptul care a stat la baza 
tiers va trebui sa fie regandil, Introdi 
rea unei grafici complet 3D nu va 
schimba prea mult situalia, tinanil t 
de strategiile deja lansate care o au 
implementata. in lipsa unui sutlu nc 
Settlers va ramane numai pentru cu 
catori. Bafta celor de la Blue Byte. 
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TTT sj TTDL sunt catena 
bate. Un necunoscator n 
mai mull, insa pentru cei care au trait 
vremea lui 586 si a VGA-ului, diferen|a 
este cat se poate de clara: TTT este ty- 
coon-ullansatdeUbi Soft si Virtual X- 
Citement Software, iar TTDL este Trans- 
port Tycoon Deluxe, poate eel mai bine 
realizat tycoon de transporturi "generale" 
de panS acum lindiferenl de evolujiile 



Nik chiar Paris, dar 



lehnologicel. Reuseste oare Trains and 
Trucks Tycoon s3 isi surclaseze ilustrul 



T^Bnuri, tramioane... 



ducStorii au rout 
ne pregateasi:a i 



ucks Tycoon nu are 
n io-ant'. Ma tog, pro- 
jficientdegrijuliisS 

:a ciin titlu pentru du- 
tinusi. s3 it'dem ( e se 



poate face cu picioarele, rotile si pneu- 
riie pe pamanf... In primul rind, TTT 
este un tycoon creat aproape dupa 1 re- 
lets, cu tot tacamul: const ructie si intre- 
tinere de c3i lerate si sosele (tilul jocului 
in Cermania este Schiene und Strasse), 
rtientinerea unui pare feroviar-camiona- 




< 



r 



asa. ca un amanunt fata importanja, cis- 
tigarea a cateva z.eci/sute de milioane... 

Din experienta pe care am avut-o cu 
TTT, va spun ca nu este deloc simplu, 
cu siguranta si a5ta din doua motive 
mari si principals 

1. sistemul economic este destul de 
complicat si mult mai complicat decSt 
in Transport Tycoon, de exemplu. 

2. jocul are c3teva probleme; nu 
le-as spune "bug-uri", ci mai degraba 

Spuneam ca s i stem u I economic 
este mai complicat decat in vechiul TT. 
Cu un exemplu sper s3 clarific situatia: 
daca in TT transporlul petrolului nerafi- 
nai de la platforma pelroliera la ralinlrie 
aducea de unul singur o gramada de 
bani, in Trains and Trucks Tycoon lu- 
crurile s-au schimbat spre... logic: este 
practic inutil sS duci petrol intr-o rafin3- 
rie, dac3 rafinaria cu pticina nu are co- 
menzi penlm combustibili. Asia e! Unde 

Si, uite-asa, mi-am prins la inceput 
urechile incercSnd s3 dezleg misterele 
economiei din TTT. Dar timpul si nervii 
de otel m-au lamurit mai bine chiar de- 
cat tutorial-ul jocului. Dupa ore Tntregi 
de tncerciri si esecuri, am reus it sa de- 
tectez principiul pe baza caruia se poate 
obtine succesul in TTT: DATORIA LA 
BANCA, despre care va vai spune cate 
cevamaitarziu. 

in legStura directa cu ceea ce spu- 
neam, marea problema in Trains and 
Trucks Tycoon, In campanie, este tim- 
pul. Campania din TTT il pune pe juca- 
tar in postura unuia dintre membrii famt- 
liei Mann, cu mare traditie in industria 
Iransporturilor feroviar-pneumatice, si 
incepe in 1 B25, pdata cu Infiintarea pri- 
me) linii feroviare de pasageri, De acolo, 
viHorul e roz pentru inca mititeii magnali 
ai transportufitor. Ideea plas3ri! in timp 

campanie a permis 

prod uc atari lor sa speculeze 

realitati istorice. De esemplu, 



razboiukii), iartn alta irebuie 
s3 reconecteze centre le 
industrial europene dupa 
terminarea ra2boiului. Din 
toate aceste intreprinderi, nu 
Stiu cum altfel s3 le spun, 

77^ 




trebuie s3 ias3 bani, dar intr-o perioada 
de timp defi nita (5, 1 0, 20 de anil. La 
sfarsitul perioadei trasate de misiune. 
trebuie tie atinsa o anumita ciira a 
profitului, fie transportate 1-3 tipuri de 
bunuri la o piaia, fie construit un total 
kilometric de cale ferata/sosea mai mare 
decat al concurentei etc. In aceste 
condijii, tot ce poji face esle sa te gra- 
besti pentru rezolvarea misiunii, pentru 
c3 20 de ani in Trains and Trucks Tycoon 
(cu fast time on), inseamna FOARTE pu- 
tin limp real. Deci, vileza... darincet, c3 
ne rupem gaiul 



Eu unul imi petrec cea mai mare a 
timpului in TTT cu jocul repauzat. 
Altfel, construct sistemului de c3i Ce- 
rate si sosele (unde e cazul) consuma 
enorm de mult timp, adiC3 exact ce nu 
avem la dispozihe. in concluzte, in 
Trains and Trucks Tycoon lucrurile 
evolueaz3 pe un traiect de genul "dou3 
ore pauzicinci minute firm*. Dae 3 
reusesti s3 anticipezi cored evolujia 
lucoirilor, lot ce mai trebuie s3 faci 
dupa ce pornesti mecanismul de trans- 
port din depouri (care poate s3 fie 
compus din zeci de trenuri si sute de 
camioane} este sa il reglezi, adic3 sa 
adaugi sau s3 vinzi vagoane din 
anumite trenuri si 5a mai cumperi sau sa 
mai casezi camioane. Evident, mai 
exista si "upgrade-urile". Dupa aparitia 
unui nou tip de locomotiva sau de 
camion, e uneori recomandabil s3 
inlocuiesti modelele vechi. Totusi. tim- 
pul avut la dispozilie in campanie nu 
permite cine stie ce dezvoltare a lehno- 
logiei, iar modele exislente sunt suficient 



de bune pentru atingerea obiectivului, 
Revin la dataria la banca de care 
vorbeam inainte. Evident, producaiorii, 
fideli realitatii, nu au pus !a dispozitia 
jucatorului miliarde de euro/dolari/ 
m3rci/franci/lire sterline pentru dezvolta- 
rea afacerii dintr-o anumita misiune. 
Puternicii Mann, fie c3 Ti cheama Mobi- 
lus sau Emil (compania Mann, cea reala, 
existenta din 1925 si dezvoltata ca afa- 
cere de familie, este acum un consortiu 
de firme de transport in Germania - web- 
site www.emil-mann.del, au foarte pu- 
tini bani pentru inceput (500.000 - 
1 .500.000 Euro; in spiritul mileniului III, 
am jurat TTT in euro, chiar daca cele mai 
multe misiuni au loc in secolele XIX-XX), 
fonduri care, in cele mai multe cazuri, 
se vor epuiza aproape integral in efortu- 
rile de constructie a inlrastruclurii. Par- 
tea mobila a afacerii (trenuri, camioane) 
trebuie achizi|ionat3 apoi pe datorie. 
Aici inlervine una din problemele MARI 
ale jocului: imprumutul bancar este com- 
plet incontrolabil. Numai eu stiu de cate 
ori visam cu ochii deschiji la Transport 
Tycoon Deluxe si la posibilitatea unui 
Imprumut cu care S3 pot s3 termin calea 
aia teratS sau S3 aduc soseaua ailalla 
pana in nu stiu ce aras, in timp ce, in 
TTT, banca acordB imprumut AUTO- 
MAT si DOAR pentru vehicule. Cu alte 
cuvinte, in Trains and Trucks Tycoon 
soselele si c3ile ferate se construiesc 
exclusiv din hanii jucatorului. Si sa nu 
va inchipuiti c3 banca oferS carute de 
bani la nesfarsit, cITmprumuta doar cat 
sa scoata fondurile jucatorului din zona 
rosie. M3 rog... aici se poate specula. 
Eiista un "cheat" care poate sa reaolve 
foarte multe probleme. Spuneam c3 
banca nu te imprumutS decat atunci 




cand sumele sum pe minus si doar atat 
ell si aduca ciirele pe verde (adica sa 
al, acolo, cateva mil de euro peste zero! 
Dar de ce sa nu forrezi un tmprumul ca 
re sa aduca cifrele la cateva milioane d< 
euro 1 . Cum? Reteta e simpla: se cumparS 
douazeci-c incized de bucSti de loco- 
motive din cele mai scumpe (sau cami- 
oane, in misiunile unde nu sunt dispo- 
nibile trenuri), care se lasa la puirezit in 
depou. Evident, o asemenea achizitie 
masiva va aduce citrele la cateva mili- 
oane de euro sub zero. Evident, banca 
va face un imprumut automat pentru a 
aduce finan|ele jucatorului la linia de 
plulite. Pasul uimatot: se merge la de- 
pou si se vand toate vehiculele cumpa- 
rate pe datotie. ceea ce va aduce bani 
seriosi in vistierie. Exista totusi si 
.1 inipri.niuliivi ur: rl.ic."i tr.iioiiilf.' .liuni; 
gigantice, banca nu mai face nici un in 
prumut, iar daca ramSn atat de mari o 
perioada de cativa ani, se terminS jocu 
Daifaliment. 






In Trains and Trucks Tycoon cheia 
succesului nu stS in conectarea indus- 
triilor, care in Transport Tycoon era sufi- 
cienta pentru oblinerea unor profturi 
imense, ci in legarea industriilor la pie]e. 
Fiecare oras in TTT are o piara centrala, 
data de-a gata, care accepts, evident, 
doar produse finite (haine, paine. man- 
care conservata, mobila, computere 
etc.). Pia[a mai accepta si tone de arme 
sau electricitate, dar asta din motive de 
gameplay. Aici trebuie sa se incheie 
intregul lant de transport. Distributia in 
pietele mai multor orase a pmduselor 
va duce la cresterea cererii, ceea ce du- 
ce la cresterea product iei in fabrici, ceea 
ce duce la cresterea cererii de materie 
prima (sau "secunda"). ceea ce duce la 
cresterea produc|iei in mine, ferme si 
asa mai departe... CEEA CE DUCE, in 
starsit, la cresterea veniturilor si, implicit. 



duslrie aduc mai mult profit decat altele, 
asa cum unele produse finite sunt mai 
scumpe si la mai mare cautare decat al- 
lele. De obicei, este inutil financiarsa 
transporti, de exemplu, mobila de la fa- 
bric* dinlr-un oras la piata din acelasi 
burg, pentru ca fiecare fabrics are un 
sistem prapriu de transport "by feet", zis 
Si "cu autopingeaua", care asigura un 
minim de bunuri in pia|3. Totusi, e bine 
ca mScar un camion de mic tonaj si de 
mare viteza sa Iransporte local bunuri, 
pentru a fi sigur c3 nu scade activitatea 
de fabrica respectivS si, prin urmare, ne- 
voia de materie prima. 

Din cate am observat, cele mai pro- 
fitable linii au tost cele pentru canfood, 
pe baza de peste. Transportul de peste 
din port la Canfood Factory a fast tnlot- 
deauna extrem de profitabil, mai ales ca 
importul de peste aduce cantitati enor- 
me. La un moment dat, un tren cu va- 
goane refrigerante, care a costat undeva 
pe la 400,000 de euro, mi-a adus 
1.000.000 de euro pe an. Nici transpor- 
tul de bumbac nu e r3u si, de fapt, nici 
Iransportul oricSrui alt produs, atat timp 
cat sunteti FOARTE atenti la tonajul, 
viteza si costul de intra inert ale vehicu- 
lelor implicate, Sa nu va faceji iluzii ca, 
daca transporta[i maxim 6 tone de paine 
pe tura cu camioane de 20 de tone de 
la fabrica la piata din acelasi oras, veti 
scoate milioane. Din contra., , Si, ca de 
obicei, transportul de pasageri nu este 
nici el fenomenal de profitabil tin Trains 
and Trucks Tycoon exista si autobuze). 

in 111, o alia deosebire importanta 
fata de Transport Tycoon Deluxe este 
imposibilitatea construirii de fabrici, 
ferme sau alteutilitSti industrial - ceea 

vorba de transporluri, nu de otelarii si 
fabrici de paine. Altl'el spus, chiar daca 
ti-ar conveni s3 ai intc-un anume loc 
I'erma sau fabrica de mobila, tot unde 
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□ efectiuni, pretentii 
La mcepulul ariicolului 

complieat; probleme de gameplay, o 
parte rezolvate de patch-ul 1 .1 . care se 
afl3 pe CD-ul DEMO de luna aceasta. 
Ma intorc din nou la Transport Tycoon 
Deluxe si imi aduc aminte en nostalgie 
de o mica opriune disponibila atunci 
cand defineai parcursul 51 opririle unui 
vehicul: "Wail until fully loaded" (sau 
ceva de genul asta), Asia insemna ca tre- 
nul/camionul/autobuzul/etceteraul sta- 
les cuminte in sla|ie pan3 plesnea de bu- 
nuri (chiat dac3 Ti lua 1 00 de ani - dar 
asa au aparut, probabil. familii de meca- 
nici din lata in (iu pentru un singur Iren, 
cazat in hiltS cu generatiile...). Ideea era 
Tns3 fortarea unui transport plin, deci 
mai profilabil, Aceasta opliune lipseste 
cu desavarsire In Trains & Trucks Ty- 
coon, ceea ce iti lace via[a grea fSra 1 nici o 
jena. in principiu, din cauza asla, nu poll 
irimilo nidodata mai multe camioane 



ge la destinatie 
aproape sau cornplet goale. 5i situatia 
se va repeta de fiecare data pentru ca, 
de obicei, convoiul se mentine, dac3 nu 
inlervin prea multe intersect si prioritati 
de dreapta pe parcurs. De aceea 
trebuie, nu stiu, S3 visezi sau sS-ti 
imaginezi cam in cat limp se adun3 
suficient material pentru a umple un 
transport si sa eliberezi camioanele/ 
trenurile din depou cu o regularitate de 
ceas, pentru a ti sigur c3 nu umbla 
goale de colo cob. 

O serie de probleme se leaga" si de 
conceptul grafic al jocului. Poatecel mai 
fascinant lucru este ca TTT este un TTDL 
nu doar modificat, ci si 3D. Vreau s3 
spun cornplet 3D. Poate nu este jocul 
cu grafica cea mai speclaculoasa si eye- 
candy de pan3 acum, dar cu siguranta 



este n >arie mivresant, Datorita opliunii 
de "object camera", tycoon-ul se poate 
transforms, practic, intr-un simulator de 
plimbaie CU trenul sau camionul, chiaf 
ji first-person. Dar asta nu este o pro- 
blema, dimpotriva... Problems este alia: 
ca in orice tycoon care se respecta. in 
TTT se poate modifies allitudinea tert'- 
nului pentru a permite construclia unei 
cai ferate ;au a unei sosele fir3 tunel 
^,iu pod (caie sunt foarte costisitoareh 
Ridicarea" sau "coborarea" terenului 
sunt, spre deosebire de TTDL, graluite, 
dar presupun nenumarate cHc-uri de 
mouse: penlru "ridicarea" accentuata a 
unei zone e nevoie de caieva zed de 
clic-uri. Disperare!!! Din fericire, palch- 
ul rezoIvS problem.! si permits 






rri.'iS.i'.l. 



meat, in versiunea 1 .1 se pol ridica 
munli si crea cratere gigantice in caleva 
secunde. in plus, tot spre deosebire de 
TTDL, dac3 nivelul solului este coborat 
sub nivelul mSrii, nu va aparea apa. ci o 
depresiune, cum e normal. 

Ma Tntorc la grafi c3, pentru ca ne 
aftam in ultimele minute de articol si 
(impul ne preseazS... Aleniia acordata 
detaliului este specific germana si chiar 
suntTncantat de artificiile producato- 
rilor: flori, paduri de loamna, caprioare, 
caluti si oile [care sunt cam colturoase 
de la apropiere -ce pol face, acolo, 2-3 
poligoane? - dar macar sunt) pe campii, 
dealuri si munti Inzapeziti; principalele 
orase europene reproduse nu fidel, ci 

in ill- iii'.il-. :■:..! i ..■!■ ■■■;. ■] ■■ . ■ 

Turnul Eiffel si Arcul de Triumf in Paris, 
Palalul Parlamentului si Big Ben-ul din 
Londra, Colosseum-ul din Roma etc.; 
masini mici in orase (cu aspecte ctiferite 
in functie de epoca respectiva; In seco- 
lul XIX nu exista nici camioane, nici ma- 



I M^H 



ii pes 



to). 



'0fer: 



Trenurile, camioanele si autobuzele 
sunt modelate dupa cele reale, specifics 
fiecarei perioade si arata chiar bine. Toate 
acestea combinate (delalii, efede meteo, 
de particule - banii care se "ridica" din- 
tr-un vehicul la destinatie - iluminare, 
mii de obiecte 3D, sute de vehicule in 
,m»l)ii-rilalo si specific* 1 
tlecarui obiectl formeaza 1 insS un joe 
exlrem de pretentios la cerinteledesis- 
lem, Desi prudutSiorii vorbese de un 
procesor la 400 MHz si placS video de 
1 6 MB ca cerinte minime, nu au drep- 
(ate. Un Pill la 1GHz cu GeForce 2 MX 
face destul de greu fata jocului (pe fast 
time - care esle necesar pentru a nu 
imbatrani in fata computefului). iar un 
Celeron la 600 .MHz (chiar si overclock- 
at la 750 MHzl, tol cu GeForce 2 MX, 
cedeaza nervos chiar si pe normal time, 
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ne. Asia InseamnS 
a le bucura din plin de Trains 
I Trucks Tycoon, ai nevoid do un sis- 
n de la puternic in sus, mal ales i ,'i 
unele imbutiat3[ili aduse de patch ne- 

Sunetele sunt in acord cu peisajul 

Iciripil in paduri. uien'iit pe campii, vru- 

sunt pozitionate 3D si nici nu sunt foarte 
bine separate. De pilda, se poate sa 
aiungefi Llnga Un ran si s.l-l auzili cum 

curge impetuos (doar sa-l auziti, ca de 




brusc si deodata in mijlocul unei sim- 
fonii paduralnice din cele mai linistite. 
Repetati miscarea de cateva ori si veti 
obtine un mixaj de milioane... 

Muzica este foarte importanta in 
TTT pentru cS e clar inspirata din ceea 
ce auzeam in TTDL. Chiar si jukebox-ul 
s-a pSstrat si ne permite In continuare sa 
facem un playlist cu melodiile preferate. 
Eu unul am tost nevoit sa dau muzica la 
minim cat am jucat TTT In redactie, pen- 
tru c3 mi-am stresal colegii pan3 au 
ajuns s3 m5 ameninle direct cu lipsirea 
de boxe. tigari si aer vital prin sufocare 
mecanica (adica sa m3 strings de gat). 
Recunosc insa c3 muzica dintr-un ty- 
coon nu poate fi ascultata decat de eel 
care se tycoon-eaza. CeiUti nu pot saVi 
palrunda mislerul,.. N-au cum. 

Optionalitati 

In cazul In care campania nu va mai 
satura, atunci aveti la dispozitie scenadi 
de toate tipurile (Turul Fran[ei. Europa 
etc.), custom games, ins! nici un pic de 
multiplayer (care, dealtfel, ar fi tost des- 
tul dedificil de realizat, dar nu imposi- 
bil), in plus, jocul e conceput sa poata 
accepla si scenarii create de fani sau de 
producafori, care pol fi obtinute pe site- 
ut oficial (integral in limba germana si 
dedical lui Schiene urtd Strasse, nu lui 
Trains and Trucks Tycoon; patch-ul dis- 

anta in limba germana, iar link-urile de 

fansites trimit tot la sile-ud in germana]. 

$i gata... cam atat despre Trains and 



Trucks Tycoon. Sunt convins c3 mai sur 
destule de spus despre acest joe, care 
mi-a facut o impresie suficent de buna 
incat s3 ii acord un review pe mai mult 
de dou3 pagini. Concluzia este c3 nu 
este mai bun decat Transport Tycoon 
Deluxe (din punctele de vedere c< 
rabile), dar nici mai slab. De fapt, J 
de-a face cu un joe destul de original 
aduce pe PC-urile noaslre poate prea 
satule de singe, munijie si curse de m 
sini, linistea unui tycoon care, daca te 
prins, nu te prea mai lasS s£ dormi. 



ipa- 



Titlu 


Trains and Trucks 


Gen 


Tycoon 


Pro duel tor 


Virtual X-Cilement 
Software 


Distributor 


Ubi Soft 


Ofertant 


Ubi Soft Romania 
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i siguranta gamerii ' 
tu He Inseamna un j 
ste vorba? Despre i 
Ste care timpul nu tr 
s, asupra carora tim 

itate: cu cat are ma 



Mysc Masterpiece Edition 

Primul Myst care a aparut si care s 
vjndul in peste 5 milbanedeexernplare 
De aici a porn it legenda. F 



il. Surprizele- pregalite de produ- 



pe 



ngasi 






lu me fantastic! Tn c< 
fiecare jurnal sau bucaiica de hartie iti 
ofera indicii pentru a descoperi miste- 
re\e unci lumi cum nu s-a mai vazut. 




Masterpiece Edition adu 
imbunatatiri pentru a ne bucura de 
aceasta lume la posibilita[ile pe care ni 
le ofera tehnica din zilele noastre: gra- 
fica de 24 de bi[i, muzica, acum, fn tor- 
mat digital, filmuletelemai lungisJani- 
matiile refacute. A aparut si un Digital 
Guide pentru a ne ajuta In explorarea 
misterului. 

Riven - The Sequel Co Myst 

Continuarea Mysl-ului, jocul preia si 
duce mai departe aventurile incepute in 
primul joe al seriei. Grafica este mult mai 
buna [o anticipare excelenta a celei pe 
careovomgasi in Myst III: Exile], misc3 rile 
pe care le poate face jucltorul fiind mai 
multe. Exista peste 4000 de imagini 
excelente in acesta, iar animatiile se intind 
pe parcursul a 3 ore (jocul are nu mai 
pu[in de 5 CD-uri). Lumile si, respectiv, 



purile de lupia din timpul rSzboiului, 

Seria a fnceput in 1 994 si fn 1 999 a iejit 

pe piaia Panzer General III: Scorched 

Earth, un turn-based cu grafica 3D, con- 

faimosului PG3D. Exista 4 noi 
ampanii In care putem S3 alegem intre 
iem|i si fu(l pentru a marsalui spre Mos- 
ova sau spre Berlin. Tema din spat el e 




e o strategie turn-based ca- jocului este tot al Doilea r3zboi Mon- 
re se desfasoara in perioada explorarii si dial, dar actiunea se axeaza" pe frantul 
cuceririi Lurnii Noi. lucatorul va de|ine de est. Jocul are si multiplayer, putand fi 

conirolul uneia dintre marile puteri eu- jucai atai tn LAN, cat si pe Internet, 
ropene. Scopul jocului va fi dominarea 
Europe! p,i„ cpcenre, com.rl si diplr, u^^hM c 

ma|ie. In acelasi timp, b ""' 

Ultimul joe pe care vi-l prezentam 
In acest numar din colectia exclusive 
este un simulator de zbor din Al Doilea 
Razboi Mondial, Luftwaffe Commander 
ne permite S3 zbur3m cu 10 modele din 
avioanele acelor vremuri, fiecare cu de- 
sign-ul interior $\ exterior realizat dupa 
modelele reale. in joe vor fi 50 de mo- 

frunta deasupra Spaniei, Franfei, Marii 
Britanii, Rusiei si Germaniei. In multi- 
player pot fi pana la 1 jucatori. 



Noi asteapta sa fie expl orate. Vei putea 
cuceri aceste teritorii sau vei putea alege 
s3 faci corner! cu nativii. Producatorii au 
tinul cont de p3rerile jucalorilor referitoare 
la primul Imperialism si au imbunatatit 
grafica, gameplay-ut, Al-ul oponentilor, 
strategiiledeluptaetc. 




Scorched Earth 

Seria Panzer General este una dintre 
cele mai de succes colectii axate pe cam- 




Tel. 021-231.67.69 

Pre): 12 USD/joc (fara TV A) 
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int=ernet=u 
e acum mai siGur 



la-ti orice abonament RDS Link si 

prime§ti gratis eel mai nou si 

mai puternic anti-virus: BitDefender. 



lata, dacS ir 



o stll, Ik 



xinamentelor 



■ Mail Link / contde e-mail; 3J/luna 

• East Link / 15 ore de navigare: 4$/luna 

- Night Link / trafit nelimitat intre orele 19.00 - 07.00: 5$/luna 

■ Power Link / trafic nelimitat non-stop: lOS/luna 1 

■ Cable Link / noua conexiune permanent^ la internet prin cablu TV 



Cuoi 



ii si E-mail Anywhere — e-mailul 
sau computeml de acasa. In plus 
nline special create pentru tine. 



u "c7 
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Ce e BitDefender? 

BitDelender Professional 
6 for Windows este un pachet unic, 
Tmbunatatit, care imbinS puterea motoarelor 
antivirus cu tehnologii superioare de filtrare 
Internet. Dotat cu un modul de actualizare 
I, BitDefender se actual izeazS 

lull decat un anti-virus, BitDefender 
n adevSrat firewall personal. 



UPSHOT 



I . FDCSAW: 094.30.JCI 



Classic Game Coll 




s3 far. li ri mit review jocului lull pe 
care... Ism baul. Aid c& m-am gandil ca 
ar li o idee foarte buna sa vortoim cu un 
specialist in malerie de 2burat, ex-lova- 
rj-nl CNIffl Ion, acum maior in rezerva. 
Donsnl. dupa i inn n spune numele, a 
roM chili.1 .. p.iiilijii. [liloi in ,il duilfj 
razboi. . mi stiti exai i i are "al doHea2", 
dar cu siguranLl unul dintri: cle. Dupa 
■ -il. s-a niinunalde nivelul 
lacareaajunsteleviziuneal"sadaidin 
Irei clapetesi vi-n facl fflmu' [dull! No 
. ."1st dupa cesl-a del cu 
parerea despre caiitatea deosebiti pen- 
I'n vii'ini',1 I i.i i a engine-ului JD. a ador- 
mir. Aafel am fostnevoll - i I 
va, asa ca am adormil si eu I3ng.i el. 
Dupa apioximativ 16 un-. ne-Jin lrc/il. 
am baut caleaua si am uimaril snrile. pe 
londul uni'i disairii tnarle il 



■ din orientul Indepattalsl 
preiul pilrunjeluJui la me Ilei-i. Cum nici 
la al ireilea gmpaj de stiri din aceeasi zi nu 
s-a schlmbal nimic, am reusil oarecum si 
canalize* disculia. lala ce am aflat: 

Preludlu 

L Da, mullumesc, darlir.iui.i.,, 
zaharina, Asad.n. lovarfl* i 
vatsta aveii.fr. 
cevarsta cred ai| . 

C.I, Ca s3 t"i li prepondi 

: iniimplinili, da'stiuca 
nu sevede. la ■■■■ 
pii ;i ceva nu refuzl in rest.., 82 

L. Am tnleles cS jti !ost pilot dev3- 
natoare in al doi ■ 

C.I, Tiiifrn-. i i..vi ■ i ui.ir [men mime 
al catelea raiboi era* Si da, recunosc i.l 
am fosi pilol i. ii 



nu prea merg ca am rau de pamant. 

L. Cefelde avion a[i pilolat, (ova- 
rase Chilol? 

C.I. Sincer, daca imi aduc eu aminle, 
era avionul capitanului de escadrila. 
Saracu', era mortdemull.dat iliineau 
in cockpit pentru morala colegilor lui de 
;bor. lo eram singurul care stiam ca a 
muril In fata mea. Saracu' a mancal la- 
sole si s-a imoxical in timpul unei misiuni, 

L. O moarte crunra si posibila, fntr- 
adevir. Acum, ati lupla! in mulle mi- 



i. lon> 



...pe 






S3, dupa care primeam insrruc- 

plecam. Luptam ce luptam si ma 

acasacandma lua foamea si 

lupt cu stomacu' gol nici sa mat. 



C.I. Mullur 
vorba, am Irei c 
cu vana de can 



Mane 



ndire sSniBoasa. Nici ei 
i nimic cu stomacul gol. 
esc, Dal . ,1 mi a v-nii 
la, nisle slanina taina 
i, Ce spuneli, tacem o 



a lual 



a a fos! buna, r 



somnul. Am adormit unul peste allul, eu 
visand la senzati.i ,■■..,-. I.. i- 
din Plane Crazy, la decorurife placule 
vederii, la frustrarea pecarejocul |i-o 
oteffi cateodata. Bai, si aveam un avion 
de-fi staiea mintea-n lot , cu lot felul de 

hiarji invulnerability, Toc- 
mai lerminam capionaiul, e/am la uln- 

iid am inceput sa siml 
un miros patrunzaior de Qui strrcate di 

rial " " degeaba. De oprlt nu puieam sa 



Cljisbic Game Collection 



m3 opresc si simteam cum ma sufoc. 
M-am KM uitat in jur, c5 poate treceam 

pe langa vreo exua lie de gaze naturale, 
dar nlmiC. Pan5 la urma, ingrozit, m-am 
ejectat. Din pacaie cram fntr-un lunel, asa 
ca m-am Irezit transpirat 51 cu aceleasi 
probfeme de respirarie. Observand ilunga 
bine delmita a pantalonilot lui nea Ion, m- 
am prins care era sursa polu3rii. L-am 
Irezit 51 am continual dfecufl a. 
L.Cam c.iti inomici at) ■■ 
lungul carierei dumrtevosirSl 

c.i. Ma b.ii<i'. cinei ■ 

sa-i numeref Mulli, dar pe unul il lin 
mini!.' mai bine, ca mi-adal multdelur- 
ca. VreodouS capile de ran ji o |ireadi 
de otava, toamna. bra in anul 1 945. Ca 
de obieei, bagam la mansa printre dn- 
nele de nisipdin Barman - 
dupa inamici cat puteam io de late. 
Adic3, -. reau rf zic ca aveam o balatura 
la degetul mare de la mana cat o varza. 
Si bop, apare unu', intr-o caroserie nea- 
gra •■ ■ n 1.11 bol ziceai ca maicS-sa era 
Concorde. Si unde nu incepe s3 imi 
cluruie aripile de ziceai ci . 
lata colivie. Normal, fac ji eu o ma 
nevra de evaziune, mai Si > 
un i'ii lor pe altul, mai un looping, mai 
un Iriplu axel CU Iriplu iurub mai O ■- 
bra si nimic. 1mi dadea de pare3 avea 



ntiu 


Plane Crazv 


Gen 


de zburat cu el 


Pro due St or 


Innerworkings 


Distributor 


Segasofl 


Ofertanl 


LEVEL 


P 300 MHz 


Mcmorie RAM 


61 MB 


Accelerare 3D 


Minim 4 MB 


ON-LiNf 


www.asa_j.chilotu.srl 



d»t? Las3 ca-i fac eu i1j>lim! M-am pn'tS- 
[■i 1 1 c3 51 ''l liim si am lual o panla des- 
cendenla. in jos, spre nivelul solului. 
Dupa aproximativ 10 minute de cSdere 
libera (limp in care am tras si eu o tigaral " 
m-am pretacut ca ma prabusesc, cu tot 
tacamul-am facui exploa 1 
itai.ari, am facul lot un prat ■ 
mail Explozia perfect}. .. 



L. Dece v-.ni oprilf 
CI. Ca S3 Cfesc K 
rului, ca-n Inima SSlbatica, evident. Voi 

sunii'ii m stare -a vS uitali. Rusine! No 
CS m-am enervatl Dar m3 calmez! 
L. Acum. tovarSse Chitot, copii 

C.I. Din pScate nu. c3 au mucil 

aminlile si li se trage de la mansa. Era 

pusa piost in fal.n mi-a, jov : 

mi-am scSpat ligara pe pantaloni, am 

Oricum, nu-i bai. Sotfa n 1 
problems'. 

L. imi pare ran. Arum, continual!, 

S Pars it... f ericit 

C.I. Dupa ce m-am prefacut arata, 
m-am ridicat dinlr-o data i-,un pical in 
spate si i-am retezat coada cu arma mea 
secreta - un "joagBr custom la botul 
calulu." cum mi-am denumii eu inven|ia. 

us- 

C.I. Si apoi am plecat ca la Ifei se 
inchidea la popota si deja era 10 dimi- 

L Prin frumoase aventurl a)l trecut! 
CI. Sliu... Am si scris un ariicol la 
"Popota", cotidianul zilnic al unitatii. 




despie manevra aviaiica a mea "Dublu 
spin r u pfSbusire in sus", operimeniata 
intr-o alia lupta. Stati s5 1 3 povestesi ... 
1. Din paialtr. linipul noslru a e>^- 
piral. Dar poate va InvitSm inrr-o emi- 
siune viiloare. Pana atunci, juiali "Plane 
Crazy* si-.. Smilel You're on candid 



Colectia continua 

Gun lock 



Fii juma' robol si s5 vi 




LEVEL W4LKTHTO1 



Dungeon 



Prima impresie pe care o lasS DS este 
aceea de a fi un simplu point&ciick 
RPG, "In dulcele sfll clasic" care l-a fa- 
cut celebru pe Diablo - Lord of Tenor. 
insS aceasta este doat o falsa impresie, 
caci pe masura ce grupului tau de aven- 
lurleri li se vor alatura ji alte ptrsonaje. 
iar inamicii vordeveni mai pulernici, va 
trebui sa abordezi jocut dintr-o pers- 
pective, s3 zicem, ceva mai "strategics". 
Clteva sfaturi utile sper ca veti gasi in 
r.indurile urmatoare. 



Mai intai de toate ar trebui sa" te fami- 
liarizezi cu interfaia jocului (shortcuts, for- 
mations, stances), lucru pentru care o 
raita prin "Options" este inevitabilS, 

Felul !n care Hi poti construi atlt per- 
sunajul principal, cat si pe cele secun- 
dare este relativ simplu. Totul se rezumS 
la ideea c3 printr-o aaiune repetitiva 
eraul nostru isi va imbunatati atat moda- 
litatea de lupta aleasa (de exemplu Melee 
Skill), cat si person a jistica influenlata di- 
rect deaceaabi I itate tin acestcaz, 
Strength). Experienjj acumulata se va 
distribui dupa un procentaj fix si celor- 
lalte personajistici, dar intr-o propor|ie 
mai mica. Cele trei personajistici princi- 
pal (Strength, Dexterity, Intelligence) 
determina calitatea si eficienta obiectelor 
echipate {Swords, Armors, Bows, Staffs). 

Aceasta modalitate de joe IJi ofera o 
mare libertate de alegere, in funqie de 
clas3 si de modul de lupta preferal, a 
felului in care vei duce la capat quest- 
urile. In joe am putea spune c3 exists 
palru clase principale, care sunt axate pe 
o singula modalitate de lupta din cele pa- 
tru, si clase secundare (complexe), axate 
pe doua sau mai multe modalitati de lup- 
ta. Avantajul claselor principale este c3, 
specializandu-se intr-o singura modalitate 
de lupta, aceste personaje avanseazS 
foarte usor !nc3 de la inceputul jocului si 

NumBrul punctelor de via|3 si mana 
creste direct proportional cu nivelul perso- 



FujiMif ibr Strength si respectiv 
(Dexterity are o pondere mai mic3 pentru 
ambele). Exists dou3 rormule cu ajutorul 
c3rora putetj plan ifica evoluiia unui erou: 
I1STR-9) ■ 30] + KDEX-9) * 10] + [(INT-9) • 
10]; pentru punctelede viataivalorile 
sunt aproximative), iar numarul punctelor 
de mana se calculeaza in felul urmator: 
(STR-9) + KDEX-9) * 4] + [(INT-9) * 25|, 
adica pentru fiecare punct la inteligentS 
primesti 25 de puncte la mana. 

Indiferent de ce clasa alegi pentru 
personajul principal, aceasta nu va afecta 
negaliv jocul in nict un fel, deoarece ai la 
dispozifie toate mijloacele necesare de a 
constitui un grup de aventurieri cu IrSsS- 
turi complementare. Daca totusi le hota- 
rSsti s3-|i conslruiesti un |jersonaj com- 
plex, atunci Irebuie sa o faci inc3 de la 
inceput, pentru ca daca siatistica Strength 
este la un nivel foarte ridicat, statistica In- 
telligence va creste enervanl de incet - 
chiar daca folosesri numai vrjji. Sa presu- 
punem ca ai avea un luptator cu Melee 
Skill de nivel 60. Acesta poate atinge re- 
pede nivelul 50 la Combat Magic, dar va 
aveadoar 17 sau IB la Intelligence l.cand 
nivelul normal ar fi undeva in jurul cifrei 
30), dec) nu va avea multe puncte la ma- 
na ;i nici nu va putea casta vraji eficiente. 
Aceasta situatie se aplicS si pentru cele- 
lalte clase. 

Singurul tip de erou "multi-class" 
care se dezvoltS usor este un magician 
Nature/Combat Magic, deoarece ambe- 
le scoli de magie se folosesc de aceeasi 
statistics - Intelligence. 



selectali ca stances pentru lupiartori V 
Freely si Attack Freely, pentru cS iji vo 
face treaba de minune. 



Personajistica lor principals este 
Strength, ceea ce le va permite cu limpul 
sS poarte armuri grele si sa manuiasca 
sabii mai puternice. Datoria lor esie de a 
lupta in prima linie, ded au nevoie de o 
rezerva considerabila de healing potions. 
li poti folosi pentru a-i atrage pe inamici in 
raza de actiune a arcasilor si a magicie- 
nilor sau pentru a proteja membrii mai 
slabi ai grupului, Este recomandat s3 



Pe langa arcuri, acestia mai pot folosi 
Si arbalete, aruncatoare de grenade, arun- 
catoare de flacari s.a.m.d. Vor avansa mai 
ales in Dexterity, dar au nevoie si de 
Strength pentru a folosi armele pe care 
le gSsesti in Goblin Inventor's Cave (echi- 
peaza-i cu obiecle ce maresc aceasta 
personajistica). li po|i folosi ca suport 
pentru luptatori si pentru a distruge de 
la distanta butoaiele explozive. 
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25% 


9% 


13% 
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18% 


17% 




9% 


13% 


73% 


70% 



Sunt vrSjitori specializati in Combat 
Magic. Pe langa un arsenal devastator, 
mai beneficiazS si de i.ateva vraji de tip 
healing. VrSjile de tip summoning, sunt o 
alternative comodS de a-ti proteja ma- 
glcianul, deoarece creatura chemata va 
sta mai tottimpul in preajma acestuia. Se 
dezvolta bine si fac lata pana si unui grup 
numeros de adversari. Personal am optat 
pentnj acest tip de persona j inc3 de la 
inceput si, intr-adev3r, jocul cu un astfel 
deerou oferS mai mult.i satistfaclit decal 
daca ai juca cu un areas sau luptator. 
Chiar daca avanseaza incet la capitolul 
Strength, nivelul ridicat la Intelligence le 
permite sa foloseasca robe si staff-uri spe- 
cial concepute pentru vrajitori. 

Mature Mages 

Spre deosebire de Battle Mages, vrS- 
jile lor se concentreaza asupra vindecarii 
si intaririi abilitatilor de luptS ale com- 
panioniior. VrSjile ofensive sunt mult mai 
slabe (tapl pentru care obtin experienta 
destul de greu), iar la capitolul summo- 
ning stau eel pu|in la fel de bine ca Battle 
Mages. Trebuie tinuji neaparat in spate, 
cea mai eficientS si mai util3 vraja cu 
care pot li echipati fiind Healing Winds. 

AI cincilea tip de personaj este, bine- 
inteles, maganjl (sau catarul, dupS pre- 
ferinte). Este util doar in prima jumState 
a jocului, CSnd ai un Nature Mage ver- 
5al care poate folosi eficient vraja Trans- 
mute, mSgarul nu-si mai justified pre- 
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Marksman 


Sharpshooter 


Master Sharpshooter 


Grandmaster Sharpshooter 




Apprentice 
vtan -at-Arms 


Theurgist 

Wizard 

Skirmisher 

Curate 


Magician 
Wizard 


Grand Mage 

Sorcerer 
(Sorceress) 


Grand Sorcerer (Grand 
Sorceress) 


Supreme Arch mage 

Grand High Sorcerer (Grand High 

Sorceress) 






Preserver 


Grand Preserver 


Supreme High Preserver 




Combatant 


Duelist 


Dragoon 


(Warwitch) 


Grand Warlock (Grand 
Warwitch) 


Grand High Warlock (Grand High 
Warwitch) 




Forester 


» 


Warder 
[Wardess) 


Arch Ward (Arch 
Wardess) 


Supreme High Ward (Supreme 
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Con(urer 


Ctianneler 


MM. 


Master Matross 


Grandmaster Matross 
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Acolyte 


Shaman 


S=W.r 


UW 


Grand Magus 


Grand High Magus 
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Cawilier 


U.M.I 


Paladin 


T.mp» 


Arch Templar 


Supreme Templar 


■sajEHi 


Mercenary 


Gladiator 


Centurion 


M^Oon 


Warlord (Warlady) 


Warlord Noble (Warlady Noble) 


EH ~ 


Mystic 
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(Deaconess) 


Grand Deacon (Grand 
Deaconess) 


Grand High Deacon (Grand High 


1 Adept 


Conjurer 


Thaumaturgist 


Evoke r 


Senior Evoker 


Lord Evoker (Lady Evoker) 


H Freelance 


Journeyman 


Adventurer 
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Grand Master 


Grand High Siegemaster (Grand 
High Siegemi stress) 



zenta. Pe de alta parte, incepand din 
acest punct al jocului vei avea nevoie 
dm ce in ce mai mult de pulere de foe, 
un party de 8 personaje Hind necesar. Si 
dac3 tot a venit vorba, nu va uitati la 
banl c8nd va iese in cale un personaj 
ce-si oferS serviciile. 

1. Intotdeauna p3stra|i provizii bu- 
ne de healing potions in invenlarul He- 
cSrui person a j si mana potions pentru 
magicieni. Chiar daca aveli un magician 
speeializatin Nature Magic caresa folo- 
seasca vraji de tip healing, nu se stie 
niciodata ce se poate intampla pe cam- 
[jliI de Iupt3. 

2. Tineti personajele intr-un grup 
compact (Ctrl- A pentru a selecta toate 
unil3|ile), cu luptatorii in fata, arcasii la 
mijloc si magicienii in spate. Incercali sa 
nu atacali mai multi inamici odata decat 
puteti anihila intr-un timp scurt. inainte 
de o lupta mai dubioasa salva|i, de fapt 
salva(i cSt de des pute|i. 

3. Intotdeauna verificati proprietatile 
obiectelor gasite inainte de a te vinde sau 
folosi vraja Transmute. Obiectele rate au 
descried I e scrise cu galben. 

4. Incercati sa monitorizali in timpul 
luptei toti membrii party-ului. Aveti grlj3 
de sBracele animale de povar3, daca all 
optat pentru serviciile lor, pentru c3 au 
prostul obicei (pe langa proverbiala in- 



capatanare de care sigut v3 veti lovi) de 
a rSmane in urma. 

5. Ar trebui S3 existe un echilibru intre 
tipurile de personaje in party, Pute(i espe- 
rimenta si coniiguratii extreme de genu 1 8 
fighters sau un Battle Mage si sapte magari 
pentru potiuni; dar de preferal sunt cele mai 
echilibrale: 2 Fighters, 2 Archers, 2 Battle Ma- 
ges, 2 Nature Mages-; i Fighters, 3 Archers, 1 
Battle Mage.1 NalureMage;^a.m.d. 

6. Daca se intampla sa ramaneii fara 
potiuni, o masurS de scurta durata ce da 
rezultate bune este de a ajtepta pana ma- 
na si viata se regenereaza; e o solutie con- 
sumatoare de timp, buna doar daca intui(i 
t:.i sunle|i aproape de urmatorul oras; 
daca nu, intoarceti-va in eel precedent. 

7. Folosili in favoarea voastra for- 
maiiile de lupta, in functie de terenul Tn 
care se da lupta. Dac3 trebuie sa prote- 
jali un personaj, atunci folosili formatia 
hexagonala si plasati-l pe respectivul in 
mijloc. Candfolositi un lift, iolusiti ofor- 
ma|ie care sa |inl cat mai apropiali unul 
de attul membrii grupului. 

8. In fiecare oras e important s3 dis- 
cutati si ^a liti atent la tot ce spun persoa- 
nele intervievate. Numai astfel veti putea 
beneficia de numeroasele quest-uri 
secundare. 

Farmlands - DS este un joe liniar, 
tot ce ai de t"3cut in ceea ce priveste sirul 



de quest-uri principals rezumandu-se la 
a urma drumul, foarte bine evidential (e 
aproape imposibil sa te ratacesti). Din 
acest moliv nu voi insista prea mult asu- 
pradetaliilor, ci voi incercasa prezintin 
mare pasii aventurii tale. Primul Quest: 
Seek Norick's Friend Gyorn in Stone- 
bridge este eel care te transforms din 
simplu l3ran (t3ranc3) in hero-wannabe. 
In acest punct trebuie S3 hotarafti calea 
pe care va avansa persona Jul l3u princi- 
pal; vrajile Fireshot si Zap le gasesti chiar 
la inceput, precum si un arc sau un 
pumnal, depinde doar de tine 53 alegi. 
Urmeaza cSrarea prin padure pana ce 
intalnesti un individ ce St3 ISnga un 
pod; el te va informa ca singura cale 
spre Stonebridge este prin Crypts. 

Crypts of the Sacred Blood - Aceste 
catacombe nu au o topografie prea com- 
plicata, asa ca nu vei avea prea mari ba- 
lai de cap. La iesirea din cripte, dup3 ce 
invingi primul boss (Ruby Corgoyle), o 
vei intalni pe Ulora (Archer sau Nature 
Mage), care se va oferi sa te insoteascS, 

Stonebridge - primul oras din joe 
in care vei poposi. Gyorn (Fighter) se 
afla chiar la intrare si Tsi va oferi la r3n- 
dul s3u serviciile. Dup3 discutia cu Gyorn 
ili vei indrepta pasii spre Glacern (Quest: 
Deliver Gyorn's Report). Fa cumpar3tu- 
rile de rigoare. vorbejte cu bastinasit 
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based on your magic skill and/or mana points. Skll 
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Holds Ihe Enemy in place. Skill Level 55 


»■«■"»:-«"■"«,» 




inrrjrrri-™™ 


— ?»—• ass- 


Skill Level 5a 


plane. Mana cost dependent on power of Ihe Target 
SMI Level 55 


Raises the Strength of the entire Parly by X. X Jb 


Arcs a jagged shard of Ice toward Ihe Target. Skill 
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Emits waves ofdlsruptive energy around the Target 
Skill Level 82 
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Arcs a powerful boll of lightning ihrough up to tour 
Enemies at once. Skill Level BO 


.Raises the Ma. Melee damage ol the Caster by X X 
Skill Level 1 


Enhances castrg abilities ol Ihe Target, raising By X 
Intelligence, Nature Magic and Combat Magic. Skll 
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Forces the Enemy to guard the Caster. Mana cost 
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Releases 


Enemy. Skill Loval 4 
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Raises Ihe Strenglh ol a Party Member by X. X Is 
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powerful globe of eleclndty and hurls il 
at Ihe Enemy. Skill Level 62 


Stronger monsters may be Immune Id the Target's 
pull. Skill Level 41 


Unleashes theunbndterj fury ol nature in a single. 
hilling touch Skill Leiel 96 
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s every few seconds Skin Level 78 


Raises the Ranged Skill of a Party Member By X. X 

Skill Level 55 
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Skill Leval 40 


flash of light, damaging the Target Skill Level 3 


Creates a healing resonance, allowing al Party 
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a Cave Gianl lo guard the Castar. Skill 


Forces a single Enemy to flee from the Caster. Mana 


Focuses an Intense beam of pure light at the Target 

Skill Level -18 
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Fores! Klaw lo guard ifia Caster Skill 


Sunounds the Enemy with ice. freezing Ihem in 
place. Mana cost Dependent on power of the Target 


Target. Skill Level 20 
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Frost Golem Id guard the Casler. Skill 


enemy. Skill Level 50 


Skill Level 36 




Furok to guards Caster. Ski. Level 22 


Gran* the power ,o raise £*«-■£ restore Ihem 


Eirpets a sustained arc of lightning at the Target until 
the Casler moves or Is struck. Ski) Level 84 
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Calls lorlh a severe lightning slorm lhat damages 
Enemies in Ihe area Skill Level 90 


^s 


companion to gather Heasure from the 
:■■ *:'"■-.: Skill Level 21 




Restores up to X Health to a single Party Member. X 
SkiH Level 32 
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Surrounds the Party wilhi a healing breeze, adding X 
Health. X is based on your magic skill andfor mane 
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Rock Golem to guard the Casler. Skin 


adding X lo Strength, Deaerilyand Intelligence. Skill 


combat by X% and chance to hil in Ranged Combat 
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Raises the Intelligence ol Ihe entire Party by X. s is 

based on your magic skill and'Df mana poinls Skill 

Level 38 


Target Skill Level 70 
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objects on Ihe grourtf into gold with 


Enemy. Skill Level 30 


Heals the e mire Party by X Health per second. X is 
based on your magic skill andfor mane polne. Skill 
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dependent on the power ol Ihe Target. Skill evel a 


Surrounds the Target with a small puff of acid. 


Hurts a call of Fire at the Target. Skil Level D 


Tears X Mana [ram IhB Enemy and gives it to ihe 

points. Skill Level 






some health. Skill Level 45 


Wises a Party Member wild X Health. X Is Based or 
you. magic skill and/or mana points Skill Lave: 10 


Adds X id armour ana^Blasis^Firesfol^Back at 


Enemy. Skill Level 98 
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the target. Skill Level 7 
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Sands MJtiple Fire shots fanning out from the 
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Calls forth a protect!™ coat of tome around Ihe 
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Allows Cssler 10 draw Mana from Ihe Bodies of the 

dead. Skill Level 44 


Etfends a Ian of Irtanae flames in front of the Caster 


Summons a Hell Boar lo guard Ihe Caster. Ski« 


fight and recover from damage. Skill Level 26 


points. Skill Level 2 
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Weakens an enemy Dy reducing its armour. Mana 

cos! dependent on the power of the Target. Skin 

Level 80 




powerful Burst of flame. Click on (he Casler to enaBli 
this spell. Skill Level 24 


Adds to Mana recovery at the 8<penss of Hearth. 
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Target Skill Level 36 


Summons a Mucosa Predator to guard Ins Caster 




Level 66 
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into the target area. Skill Level 102 




Surrounds Ihe Caster with a seething ring of Are. 
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Skill Level E1 


Lays a soaring wall of Heme before the easier. 
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Skill Level 20 


Calls forth a cloud ol p-lagus over the targeted area. 
damaging Enemies caughl within. Skill Level 42 




Incinerates Enemies with each slrtka Skill Level 84 


Calls forth a massive cloud ot plague over the 

largeted area damaging Enemies caught wilhn. 

Skill Level 7B 




Target. Skill Level 90 


Creates a pillar of fire that wanders the grounds, 
igniting Enemies caught In its path. Skill Level 72 


Summons a Wraith Archer to guard the Caster. Skill 


— ass— - 


Is based on your ma^skil andtor mana points. 


Summons a ZomBie to guard the Caster. Skill Level 



(cateva quest-uri secundare) si mat ales 
achizi|ionea?a un magar de care vei 
avea nevoie In Wesrin Cross. Sunt dis- 
ponibile dou3 pereonaje spre recrutare: 
Zed the Sorcerer (Nature Mage - 900 
gp) Tn Elan's Roost Inn si Naidi (Archer - 
1050 gpl In Azunite Shrine of Passion, 
De asemenea, dac3 ai in party un Battle 
Mage, ceea ce esle foarte recomandal, 
nu pleca mai departe fSr3 vrljile Soul 
Lance si ExploziVe Powder. 

Wesrin Cross - al doilea rand de 
calacombe; este ceva mai mare si mai 
dilicil. Sfaiul meu este s3 cauti in mate 
cuferele si buloaiele ce-ti ies in cale 
pentru a obtirif potlunile de care vei 
avea mare nevoie. In final vei ajunge 
intr-o camera imensa la capatul careia 
se afla un boss (Giant Spyderl usor de 
eliminai cu vraja Soul Lance. 

Giilterdelve Mines - Tnainte de a 
ajunge in ora$ul minier [si chiar arata a 
oraj minierl paji vinde obiectele de pri- 
son la un Trading Post situat undeva in 
slanga drumului. Vorbeste cu Gloem 
(Fighter) si plecali impreuna in caul area 
fratelui sau Torg, in mine (Quest: Rescue 
Torg). Ca in orice mina care se respecta, 
galeriile sunt loarte inciilcite, dar mai de- 
vreme sau mai tarziu vei ajunge in sub- 
teran in locul in care se afla Torg (trebuie 
sa distrugi un perele) si vei primi un nou 
quest: Report Torg's Findings. Clacern - 
odaia ajuns la supral'ata, jocul incepe sa 
se complice si sa devina mai dilicil, deoa- 
rece monstrii devin loarte puternici. De 
aid incolo nu-ti vor mai ajunge poliunile 
gasile pe drum, ci va Irebui chiarsa 
cumperi o cant i tale considerate. In 
Lucky Hurgiss Inn il vei gasi pe Over- 
seer, care le va Irimite in cSutarea lui 
Merik; imediat dupa asta vorbesle cu 
lewlynna, care te va pune pe pisla caa 
buna. Ibsen Yamas, cSpitanul garzilor, 
iti va da si el un quest ca sa le (ina ocu- 
pat (Quest: Reinforce Fortress Kroth]. 
Tol aici ii gasesti pe Kraduck (Fighter - 
3400 gp) si pe Lorun (Battle Mage - 
3900 gp). In templu vorbeste cu Ardun 
pentru un quest secundar (cartile sunt la 
Elio-casadin5palele templului -si la 
legionarul din turnul de la intrarel. La 
armurarie voriiesle cu ucenicul fieraru- 
lul care te va ruga sa-l scapi de monsirii 
ce au pus stapanire- |ie casa lui (iesi din 
oras, treci primul pod, iar casa se alia 
undeva in stanga drumului). 

Alpine Caverns - drumul prin padu- 
rea inzSpezita le va duce la intrarea unei 
pesteri. Inamicii pe care va trebui sa-i 
neutralizezi primii vor fi Frost&lce 



Mages pentru ca folosesc vraji summo- 
ning. Ideal ar fi sa gasesti penlru magici- 
enii tai obiecte cu mana regeneration 
(foarte rare, ce-i drept). Pe Merik, The 
Grand Mage (pe mine nu m-a impresio- 
nat delocl, II gasesti intr-o incapere larga 
prins intr-un cub de gheata. Urmatorul 
pas dupa ce-l eliberezi este de a-i gasi 
acesluia Warding Slaff-ul fural de goblini. 

Rock Cave - inainle de a intra aici 
cauta leriah's Trading Post pentru a scapa 
de obieclele nedorile si penlru a reimpros- 
p3ta rezeiva de magic potions, Pune-I pe 
Merik sa foloseasca cu precadere Healing 
Winds. Umi3reste pl3culele infomiative si 
in cele din urma vei gasi iesirea. 

Traveller's Camp - se afla in Dark 
Forest. Angajeaza-te sa scapi caravana 
de bandifi penlru a castiga ceva expe- 
rienta si bani. Tol in tabara o gasesti pe 
Phaedrrel (Archer- 38400 gp), un perso- 
najce-si merita banii. 

Eastern Swamp - o zona imensa in 
care nu trebuie s3 te indepartezi prea mull 
de cSrare. Prima tinla vor ti Swamp Wit- 
ches, pentru ca folosesc Summon Larch, 
La un moment dat il vei gasi intr-o casa pe 
Andiemus (Nature Mage - 98860 gpj, care 
esle mai bun decat Merik, Viziteaz-o si pe 
vanzStoarea de licori magice ce voibeste 
numai in versuri, inainle de a te avanta in 



Goblin Inventor's Cave - prima lo- 
cate din joe ce creeaza reale probleme, 
goblinii de aici Hind incredibil de rezis- 
tenti. Dupa ce treci de toate obslacolele, 
ullima confruntare va fi cu un goblin 
echipat cu un Robo Suit. 

Temple Ruins - cum iesi la suprara|3 
vorbeste cu cei doi so-ldati care iti vor 
povesli peripetiile lor in ruinele unui 
templu, inlrarea fiind ceva mai incolo in 
padure (in prealabil poli trece pe la inca 
un Trading Post ce se afla chiar in dru- 
mul t3u). Dupa ce pui capai existeniei 
Tnc3 unui boss, vei ajunge pe ultima suta 
de metri inainle de Fortress Kroth. Boryev 
le asteapla la iesire si e un Battle Mage 
supSrat r3u de tot; partea proasia e pre|ul 
cam piperal cu care isi vinde pielea. 

Fortress Kroth - pentru a ajunge aici 
Irebuie sS-l omori pe necromancer-ul ce- 
|i va bloca calea, Mai mergi un pic, mai 
tai cativa monstri si ial3-le in fortarea|a 
desprecareai auzit atlitde multe (in joe, 
bineinjeles). Vorbeste cu Tarish careti va 
da umi.'iiuiiil i|uest: Subdue [he Droog. 
Langa porti sta un mercenar, numele lui 
e Rhut si contra sumei de 421 250 gp te 
va insoti. Vorbeste cu legionarul de dup5 
poarta, care pomeneste de a fal3 rapita 



de Droog. Fata respectiva se numesle 
Sikra si e un magician excelent, cunosca- 
toare atat a vrajilor Combat Magic, cat si 
Nature Magic. Ca sa o gasesti, intra pe usa 
ce arata ca un cap de schelel si deschide 
camera in care e tinulS prizoniera, 
miscand statuia de la capatul coridorului, 

Cliffs of Fire -Mergi pemalul raului 
^ireestpana il inlalnesti pe Ulfgrrm (Fighter 
■ 455741 gp). Urmeaza marcajele spre 
Cliffs of Fire si fii gala de a face fata nume- 
roaselor ambuscade. Dupa ce Str3bati ca- 
leva poduri loarte lungi intr-un peisaj ce 
aduce a Marele Canion, poposejle in ora- 
sul Droog si cauta-l pe Nonlaya, conduca- 
torul (Quest lourney to Castle Ehb). La 
iesirea din orasel vei observa un razboinic 
Droog, Crusader Goquua, ce lupia cu un 
Drake. Vorbeste cu el spre a primi un 
quest: 5lay the Ancient Dragon of Rathe- 
Dragon's Rathe - la un moment dat 
ajungi la o rascruce de dmmuri; unui 
duce spre Castle Ehb, iar celalalt spre 
Dragon's Rathe. Alege drumul spre cea 
de-a doua locatie si pregateste-te penlru o 
lupia pe crnste. Dragonul Scorch, chiar 
dacS are 20000 hit points, nu va fi impo- 
sibil de intrant dac3 Ji-ai dezvollat cum 
irebuie personajele. Acum intoarce-te si 
reia drumul spre Castle Ehb. 

Castle Ehb - se afla intr-o zonS de 
cSmpie si vei sti ca nu esti departe cand 
il vei intalni pe Lord Bolingar (Fighter) si 
un nou quest va ap3rea in jurnalul tau 
(Search (or the King). Lupiaiorii Seek vor 
fi o reals provocare penlru llnarul tau 
party, Trebuie S3 ajungi sus la castel, ca 
apoi sa cobori cu a plattbrma circulars la 
subsol. In inc3perea cu mai multe celule 
il vei gasi pe rege (celula din centni). R e - 
gele i|i va Incredrnta misiunea de a salva 
regalul (Quest Vanquish the Seek) si ill 
va da cheia de la Chamber of Siars. 

Chamber of Stars - dupa multe stra- 
danii vei gasi podul ce duce spre camera 
cu prieina, usor de recunoscut dupa dis- 
pozitivul in care trebuie pus3 cheia. Sla- 
tuile aclioneaza ca niste manete care, 
odata activate, vor face accesibile ealeva 
cufere cu obiecte utile. Astfel echipai po|i 
s3 te avanti spre ultimul quest; Kill Gom. 
Gom are dou3 forme; prima are 8000 hit 
points si e relativ usor de invins, iar a 
doua are 1 1 000 hit points, "rezolvaia" tu 
caleva atacuri puternice si vr3ji de sum- 
moning penlru a chema in ajutor monstri, 

Acum poll adiuga tttcS un titlu h 
colccli.i do jocuri te 
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Tactical Ops: Assau c 

Optiuni fcactice... Hm 



J. Mda... este vorba tie un MOD de Un- 
real Tournament care are apro*imariv 
aceleasi principii ca si CS, Ba pSnS si 
armele sunt aceleasi, cu diferetHa cS n 
sunt toale prezente. Practic nu e mare 
(liferents decat in ceea ce priveste rea- 
lismul care este djferil in Tactical Ops. 
Acllca, vreau s3 spun ca este un alt lip 
de realism, Is fel de paralel cu realismi 
realiiaiii si asa mai departe... 

Probabil unii dintre voi a|i at 
el, dat fiind faptul c3 sunt lansate ver- 
siuni incepand Inca de acum 2 ani, ul- 
tima si cea mai reusita fiind cea de fata. 



it de 



echipe, unii sunt leroristii. iar ceilalti sunt 
aceiasi baie|i buni, Fortele Specials, de 
care ne-am pliclisitdeja din jocuri, fil- 
me, stiri si chiar de la biserica. Si dai si 
lupta sa rezolvi obiectivele care sunt 
cam aceleasi ca si in Counter, Diferenle: 
respectivii aleargS ceva cam ciudat si 
bo|ii se comports total aiurea. Eu m-am 
jucatasa, ca la vreozi, si m-am plictisir. 
E destul de aiurea, sincer. De-ara o sa 
m5 rezum la poveste, gamaplay-ul fiind 
asa de usor de prevazui, Asadar, In 
zilele noastre terorismul .1 luat-o ra^na si 
tot felul de prostii se intampla asa cum 
am mai descris in vreo 5-6 articole de- 
ale mele. Inainle de "imbrancirea geme- 
nilor" din New York, era deja rau. Unde 
nu le aslepii, in strada, la chioscul de 





;iare, la toaleta publics. In mijlocul pa- 
durii, era pi in de teroristi care nici una, 
nici alta faceau urmatoarele: puneau 
bombe, furau arme si substanfe chimi- 
ce, luau osiateci si bagau in... rusinea 
moale a calului echipele de anlitero 
care Tncercau s3 salveze celelalte echipe 
de antitero, venite sa salveze... Si lot aja. 



"Cu mine sa 1 nu faci pe desteptul", 
am spus eu emulatorului de inamic din 
joc, acficJ bol-ului dupa ce m-a omorat. 
Oricum, 53 sti(i ca sunt pe langa, unde 
mai pui ca se blocheaz3 pe peste lot, 
Coniinuand povestea, pol sa 1 va" spun cl 
echipa de anlitero din Tactical Ops este 



inca una plina lie succes pe lista celor 
200 cate vin si pleacS. E, asta e. Mai im- 
batrSnesc si ei. Si din mormanul de plic- 
[iseala pe cate-mi odihnesc fundul, un 
mugure maroniu de nadejde scoate 
capul ;i priveste inainte spre vest. InsS 
intre alalia muguri maronii care for- 
meaza vestul, v3 da|i seama ca este 
foarte greu peniru unul mic si de post 
ca sa se afirme. Asa c3 il retez de la 
radacinS cu foarfeca placerii, lara sa-i 
las sansa macar de a scoate un pic de... 
flux odorizant in plus, lala-ma dupn 
pauza cu lone proaspete ;i plin de opti- 
mismul zilei de ieri, Asadar, prea multe 
nu sunt de spus, doat ca viafa merge 
inainte si sc reens hot- a rile vorbesc de la 
sine. Eu nu incerc decat sa fac un pic de 

le locuri), penlnj ca altceva nu 
1, Asa ca, dansati? 



Precum vede(i, toxiinfectia alimen- 
tary isi spune cuvSntul. AdicS s3 fim se- 
riosi, cine mai are chef de munca in 
echipa cand cele 1 milioane de bacterii 
din conserva de ananas fac wrestling in 
adancimile inlestinelur. Unde mai pui ca 
lichefiaza tolul, anumite capete de sistem 
digesliv cSpaland brusc alta func|ie. 
executand opera|ii in sens Invers sau cu 
stari fiziceimproprii. "Dati-mi a bricheta". 
ar spune cineva oarecum in situatia mea. 
Eu spun; "Dati-mi foe, ca nu mai pot!!! 
MSdoareeee!!! Aoleul!!". Dar cum 
□umnezeu e mare, exista antilaxativele. 
Ji focul intestinal se diminuS la nivelul 
unei valvatai de paine prajita cu usturoi. 
Sfatul meu: renuntati la ananasul in 
consen/5 si aruncati-vS o privire peste 
Tactical Ops. S-ar putea sa va si placa, 

on-line www.tactlcai-opG.la 





Advantage II 

Careul campionilor 




Dama H7 sah, cal D7, dama HI sah din 
nou... aaaa, salut, ce mai facet i? Dup3 
ce acum caleva luni am analizal (impre- 
una cu doi Maestri International!) ba- 
trSnul ChessMasler ajuns la versiunea 

pentru a vS pliclisi pe unii, penttu a va 
bucura peal|ii... 

Astazi □ s3 v3 prezint ceva mai deo- 
sebil, si anume o suila de Jocuri de sah, 
numita Chess Advantage II, Oldies but 
goldies. □ sa ziceti, dar pentm un joe de 
sah conteazS mai putin anul in care a fast 
produs si mai mull puterea ptogramului. 



Dupa cum v-am spus, este vorba 
despre mai multe programe de sah (si nu 

numai, dupa cum vom vedea) intr-un 
singur pacnet; sa luam pe rand la pu- 
ricat fiecare aplicatie si si vedem ce ne 

esle ChessMasler-ul 6000, asupra c3- 

mai vechiut si dupa ce-am jucal 8000 
nu mai are acelaji farmec. Oricum, da- 
ca v-a fost dor de |osh Wailzkin, II veti 
regasi aici si sper sa nu gresesc atunri 
card spun ca. din punct de vedere al 
foriei de joe, CM-urile 6000 si 8000 
sunt foarle, foarie apropiate, eel vechi 
pierde pulin doar la seciiunea interfata, 
facilitSti etc.; oricum dona CD-uri cu 
partide si (u lot rale cred eu c3 sunt 
suficiente pentm orice jucator bun. 

Acum s3 scoatem din pachet un all 
program serios si anume Championship 
Chess. Deji totusi departe de ChessMaster 
din punct de vedere al doiarii, penlru 



; BattleChess 
(sti|i voi, jocu' 31a in care piesele se lup- 
tau Tntre ele), jocul va fi o surpriza pIS- 
cut3. Pentru un program din '95 grafica 
lolosila la seturile de piese este inlr-adev3r 
deosebita; puteli alege intre atmosfera pli- 



nade 

nezi sau privcli-tva linisli 

peisaj marin, asta daca jocul in sine m 

va prinde prea mult. Si ar trebui s3 va 

prinda, deoarece forta de joe a progra- 

mului este bunicica. 



po- 



S3 va spun drepl, nu cunosc nici 
un Dr. Schiller, dar despre jocul de sah 
care-i poarta numele pot 53 spun dou3 
cuvinte. in primul rand grafica:... stai 
putin, care grafica? Acesta este urtul din- 
tre jocurile de sah ce nu ofera senzatii 
vizuale deosebite. Oricum, chestiunea 
In speta nu deranjeaza nicidecum un 
juc3tor serios; poale chiar este mai bine, 
poate jucatorul este capabil sa judece 
mai bine daca privirea nu-i este luata de 

Probabil pentru a compensa lipsa 
giaftcfi de calilate. programul este inso|il 
de un CD multimedia destinat jucSlori- 
lor de sah de toate nivelurile, Pe langa 1 
tegulile jocului, deschideri, partide cla- 
sice sau analiza diferitelor pozi[ii, CD-ul 
coniine o sectiune de intrebari (excelente 
pentru jucatorii incepatori-medii) in 
cadrul carora v3 pute|i testa cunostintele; 
continutul este bine gandil si desenat, 
atat din puncl de vedere grafic, cal si ca 
informatie, si reprezinta un bun punct 
de plecare pentru cei ce vor sa se 
initieze in sah. Oricum, am mai spus-o, 



ca sa ajungi valoros la sah Irebuie sa te 
plimbi cu canile de teorie si cu labia de 

joe dupa line... 

Ssh extrem 

Legatura dintre sah si sporturile ex- 
treme o veti g3si in jocul "Extreme Chess" 
existent In pachet. Prima extrema este 
alinsa de grafica programului... din pS- 
cate, extrema de jos. Din punct de ve- 
dere al jocului efectiv stam mult mai 
bine; cred c3, dintre toate progtamele 
prezentate, esle eel mai usor de ulilizat 
si ofer3 oseriede facilitatide efect:indru- 
marile (hint-urilel v3 sunt comunicale 
nu doar strict ca mulare, ci ca stralegie 
de joe, primili mesaje de genul "dezvol- 
13-li tura" sau "preia controlul mijlo- 
eului", "antrenorul" va ajuta sa antici- 
paji muiarile adversarului, v3 sunt date 
ratinguti etc. Oricum, dac3 nu v5 intere- 
seaza grafica si sunteti un jucator me- 
diu, alegeti Extreme Chess; se descurca 
excelent. 



Cine este Milton Bradley? 

Se pare c3 nu este o zi prea buna 
pentru mine; spre rusinea mea nici de 
Milton Bradley n-am auzit. Am gasit 
ins3 in pachet colectia de jocuri clasice 
oferiia sub acest nume de Hasbro Inter- 
active. Aceasl3 suita de "jocule|e pe 
labia" (orice se poate juca pe o labia de 
joe: sah, table, dame, go etc.) as 
remarca-o in mod deosebit, ea irezindu- 
mi amintiri placute, aminliri despre o 
coleetie asem3natoare, dar de jocuri cu 
carti. Am r3mas impresionat Insa nu de 
jocul de sah (calculaiorul se comports 
absolut idiot pe primele Irei niveluri de 
diticulrate, doar pe a I patrulea se mi sea 
cat de ell), ei de celelalte, frumos 
desenate si programate. intotdeauna mi- 
au pl3cul si o sa-mi plac3 aceste colectii 
de "jocuri usoare", le g3sese excelente 
pentru relasare si "spalarea creierului". 

Nu v-am pomenil inc3 nimic de 
"cireasa de pe ton"; la toate aeesle "bu- 
nat3ti" veti primi un cont gratuil la un 
club de sah prin Internet, unde veti pu- 
lea juca impotriva altor pasiona|i de 
acesl joe. Oh, o sa ganditi, dar un cont 
gratuitTmi ofer3 si VahoolCames si 
MSN Gaming Zone si Pogo... eu v3 
spun c3 nu este vorba de acelasi lucru, 
ei de un club deslul de serios, cu o at- 
mosferS foarte placuta, unde va veti pe- 
trece multe seri de-acum Tncolo. 
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Acela^i nume, un nou joe 



i Cati dintre voi au aflat pana acuma ca 
5ecia Medal of Honor nu a Inceput cu 
Allied Assault-ul de pe PCf Ca au mai 
existat 2 jocuri din aceeasi serie pe PSX 
(Medal of Honor si Medal of Honor: 
Underground)? Ei bine... Aflaii acum. V- 
am spus asta ca sa nu va surprinda apa- 
ritia lui Medal of Honor: Frontline pe 
PS2, pentru cS stiu cat de puritani sun- 
tem noi astia, fanii PC-ului, cand vine 
vorba de a porta un nume de succes pe 
alte console. 



Fara aliti-f i, solturi si asalcuri... 

Eu unul ma asteptam ca Frontline 
sa fie doar un port al Allied Assault-ului 
de pe PC pe PS2 si dupa prima misiune 
(Omaha Beach, evident... identica cu 
prima misiune din Allied Assault) eram 
sigur ca nu ma mselasem, Dar a gresi e 
omenesie, asa c3 odata cu a doua mi- 
siune am realizat ca singurele lucruri 
care leaga cele doua jocuri sun) numele 
seriei ji al personajului principal. E ade- 



vaYat ca misiunile din cele doua jocuri 

S3 re plimbi si prin ordinele pe care 
trebuie sa le duci la bun sfarsit (de 
exemplu atat Tn MoH: AA, cat si In 
Frontline te vei lupta Tn Franja sau va 
trebui sa scufunz.! un submarin), dar 
asemanarile se opresc la nivelul de con- 
cept, mai depafle (design-ul misiunilor 
si al nivelurilor) cele doua jocuri sunt 
cat se poate de difertte unul de celalalt. 
Revenind la jocul si la consola noastra, 
tin sa spun ca, din punct de vedere gra- 
fic, Frontline mi s-a pSrut mai atragator 
decat Allied Assault. Lasand la o parte 
rezolutia limitata de televisor, Frontline 
da dovada de o mai mare atentie la de- 
taliu si, hai ca trebuie s3 o spun, o pa- 
leta de culori mai vii. Despre atenlia la 
delaliu va spun numai atat: oameni buni, 
la debarcarea de la Omaha Beach apar 
in jocul de fala zeppeline. multe... e plin 
cerul de ele... si stiti ceva? Arata demen- 
|ial! Si tot aslfel de mici surprize o sa in- 
talniti pe tot parcursul jocului. Cat de- 
spre culorile din joe, eu unul am fost 
intotdeauna de parere c3 Allied Assault 
promova imaginea unei Europe sterse, 
pictata in nuan|e de gri si verde. M3 rag, 
or fi vrut ei sa ne transmits dramatismul 
acelor zile de razboi, dar hai sa fim se- 
rioji... un pic de culoare nu stric3 



Nure 



i:de 



ce exista FPS-uri pe console? De ce ma 
chinuie producatorii cu jocuri care s-ar 
juca extelent cu un mouse, dar pentru 
care am la tndemana doar un amUra! de 




joy-pad. De ce?! Probabil ca exists des- 
lui dementi care s-au obisnuit cu joy- 
pad-urile intr-un asemenea hal, incat sa 
poatS juca un FPS asa cum joe eu Coun- 
ter cu mouse-ul. Asia e. bravo lor... en 
unul nu o sa reusesc asta niciodata. Si 
alunci ce 53 fac? Pun jocul pe easy si 
dau sa cad sub scaun de ras de fiecare 
data cand m3 intalnesc cu un inamic. 
Pai sa ma fi vazut la debarcare cum sta- 
team mandru si neatins de gloanje in 
mijbcul macelului, cum fumam pasiv o 
tigara f3ra ca nemlii sa reuseasca 55-mi 
dea nici macar o ghiulea in cap. Eh... 
crunt. )ocul devine in cazul asta o fuga 
impiedicata printre inamicii care se chi- 
nuie sa ma nimereasca de la 2 metri. Si 
problema e nu ci nu reusesc ei sa ma 
nimereasca, ci ca nu reusesc EU sa ii 
ating. Daca insa reusiti sa gasiti calea 
spre "sufletul" contraler-ului, atunci ma- 
ri)i gradul de difi cultate al jocului si o s3 
observati ca este un FPS chiar reusit (de 
unde stiu>... mi-a spus mie cineva...). 

Singura problema MAJORA pe care 
am Tntalnit-o se refera la structurarea mi- 
siunilor. In Frontline, acestea sunt struc- 
turate pe mai multe obieclive, aranjale 
in ordine, I'rumos, undeva pe ecran (asta 
daca stii ce tasta... ma rog, buton sa 




mplul rr 



apesil. Initial nu am dat prea mare impor- 
tanta ordinii in care erau aranjate, dar 

Sa va explic: intr-ima dintre primele 

i stateau in cale. Or- 

oras si ajuta-ti camarazii blocati In pri- 
mele strazi; 2) foloseste mitral iera din 
turnul bisericii pemru a elimina inamicii 
din piata orasului...; 6) ascunde-te intr- 
un submarin. 

Buuun... am eliminat orice element 
care slia ce-i aia "huhn" din oras si am 
purees la a ma folosi de submarinul cu 
pricina. Evident, nu am reusit penlru e.a 
nu folosisem mitraliera din turnul bise- 
ricii... Si da-i si intoarce-te pana in oras, 
gaseste biserica, tar3ste-te pana in van" si 



foloseste mitral iera... pe cine! Pai pe ina- 
micii pe care Ii mai omorasem odata si 
care reaparusera fericiti in pia[a princi- 
pals a orasului. Pai se poate...?! 

Una peste alta, lasand la o parte mi- 
cile scapari de design, jocul este unul cat 
se poate de bine realizat si, in cazul in 
care reuses! i s3 stapanesti controler-ul de 
PS2, cat se poate de placut de jucat. 



Titlu Mi*ial or Honor: 



( cn-iil, i PS2 oferita de 
Best Computers 



Ca§tigatorii lunij iulie 



La concursul LEVEL impreuna 
InlerCom Film, Boloveschi Radu 
Baia Mare a cast i gal a bluza 
Black II". 

La concursul LEVEL 
Best Distribution, jocul Nevei 
Nights a fost castigat de catre Hoi 
Jerban din Bucuresti 

La concursul LEVEL impreuna 
Ubi Soft, jocul Suzuki Alstare Ex- 
treme Racing 2 a fost casiigat de 
catre Erimia Adrian din Constanta. 

La concursul LEVEL impreuna e 
Monosit Conimpex, jocul GP 500 a 
fost castigat de catre Baciu Laura rjii 
Ciuj-Mapoca. 



1 1 LEVEL impreuna cl 
Thrustmasler, Lorincz Imola din Tg. 
Mures a castigat un Thrustmaster 
Dual Analog 2 Camepad. 
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LEVEL si Sony au oferit tO 
jocuri PlayStation urmatorilor 
Irimia Laurentiu (Adjud), Pupa 
Gabriel lortu| (Bucuresti), 
Neacsu Dragos (Moreni), 
Dragota Claudiu (Craiova), 
Sorea Andrada (F3garas), 
Rozsos Antonio (Arad), 
lonescu Zamfira (Bucuresti), 
Ba rial is Petru (Timis:oaral, 
Apostiu Mih a! (Bucuresti), 
Coman Ciprian-Mihai 
(Plniesiil. 



Castigatorii sun 
redatlk* (I it,B-4 !.>!".! 




De obicei, clnd rostim numele 
Asus, ne gandim la produse de calitate, 
care s3 exceleze atat din punctul de 
vedere al accesoriilor, cat si al doiatii, a 
impachetarii elc. In cazul de ia|a 
de-a face cu un produs care la prima 
vedere m-a lasat extraordinar de 
surprins. Desi are un aspect deslul de 
s3r5c3cios, este prezent 
necesar unui accelerator grafic. in 
primui si in primul rand nu irebuie sa 
uit de chipset-til grafic care se intampla 
a fi un produs nVidia sub al 
de cod GeForce 4 MX 460, alaiuri de o 
memorie DDR Samsung de 3,6 
nanosecunde, 
valoare de 64 MB. Fiind o variant mai 
"5turt3" probabil peniru a face 
economie de sticlo-textolit (aaa, deja 
sunteti in delir... ) - asta reprezinta" 
materialul de culoare, verde in cazul 
nostru, in care de obicei se infing efectiv 
toate piesele sau componenlele 
electronice - mulri cam strimbS din nas 
cand o Jin In man3, insa rezultatele 



ofer3 o imagine clarS si deosebita, fie 
chiar si pe un televizor nu foarte 
performant. Pentru aceia dintre noi care 
de|in un receptor TV cu diferile inlrari 
de semnal video, aceasta placa este 
inso[it3 ji de un adaptor ce permite 
trasmitere de semnal video fie in mod 
RCA, fie SVHS. Dotari le software ce 
fnsotesc acest accelerator grafic sunt 



exceptional. Am gasil nu mai putin de 
5 CD-uri ce conlin pe langS clasicele 
au detonatoare, cateva joe 
ce-i drept mai vechi, insa unora 
e noi, celor mai melancolici, le pot 
cateva amintiri pl3cute, zic eu. 



Produiatur 


Asus 


Ofe riant 


Depozilul de 
Calculatoare 
Tel: 021-221,73.77 


Pre( 


lOBUSD(firaTVA) 



flash f las 



Adobe Portable Document Format 
(PDF| reprezinta la ora actuals, cea mai 
lejera" metoda de transport a I documen- 
ted digitale. in aceasta perioada, Adobe 
Systems, compania-mamS a acestui tip 
de documents, ofera gratuit 




beta a utilitarului Adobe Reader pentru 
sistemele OS Symbian, Aceasta olerta se 
adreseaza utilizalorilor de telefoane mo- 
bile ce suporta transferuri de date si 
ruleaza acest OS. La o prima strigare, 
Nokia deja va adopta acesta noua facili- 
tate cu telefoanele Nokia 9290 Commu- 
nicator si Nokia 9210 Communicator. 
Pentru cei interesati acest soft poate fi 
gasit si download-al de pe site-ul 

Linux davine utilizat si in 



Nevoia de putere de calcul a ingi- 
!rilor de la MTU Aero Engines pentru 



proiectarea anumitor tipuri de motoare 
a dus la modificarea structurii informa- 
tice a companiei. Combinata cu aceasta, 
in|elegerea este foarte avantajoasS din 
punctul de vedere al raportului prej/ 
pertormanta. Peniru acest proiect se fo- 
loseste un cluster Linux ce este format 
din nu mai putin de 64 de sen/ere con- 
figurate standard Dell PowerEdge 1 550, 
ce sunt momatein rack-uri. Fiecare com- 
puter este dotal cu doua procesoare Intel 
Pentium III la 1 ,1 3 GHz si ruleaza 
versiunea de Linux SuSe Linux Enterprise 
Server 7, Cantitatea de memorie totala 
aslfel adunata este de 1 44 CB SDRAM, 
Sistemele sunt legate intr-o refea de 
ZGbit/sec. de tip Myrinel si Fast Ethernet. 



Inno 3D Tornado GeForce 4 Ti 4200 



O placS video rare prin comporta- 
mentul ei a surprins foarle multa lume. 
Pe langS un design deslul de "colorat", 
Inno 3D Tornado dispune cam de 
toate dotarile unei pl3ei acluale. In 
primul rand connector-ul DVI, care 
alaturi de adaptorul ce inso|este placa, 
ofera posibililalea transformaYii 
acestuia in eel deal doilea conector 
VGA. Conectorul peniru TV Our este si 
el present si, alaturi de cablurlle 
destinale acestui scop, se poale alege 
tipul de iesire: RCA sau SVHS. Cei 64 
MB de memorie sunt realizati de 
celebra firma Hynix si au un timp de 






l 4 ns. In ceea-ce priveste 
il software ce vine cu aceasta 
u pot sa zic nimic altceva decat 
ca este arhisuficient. Este imposibil sa 
nu gasesti drivere. jocuri, software 
pentru Iweak-ing, player-e video, 
ediloare video j.a. Pachetul sta cam 
prost la capitolul documentatiei. Nu se 
gaseste nimic altceva decat o brosurica 
5cds5 in chineza si engleza. Totusi, 
pentru a mai clati ochii unora dintre 
noi, placa este Tnsotita si de un petic ce 
poate fi folosit drept mouse pad. 
Adevarul e ca arala deslul de bine. Are 




Producalor Inno 3D Tornado 
Ofertanl Depozitul de 
Calculator 

Tel; 021-221.73.77 

Pre) 150USD(faraTVA) 



Abit NV7-133R 

O placa de baz3 ce contine cam tot 
ceea ce ar trebui pentru o releta perfecta. 
In primul rand, aceasta reaparitie sub 
denumirea NV7 - 133R. Avantajul ma- 
jor al acestei reveniri este dat de inlocu- 




irea CPU-ului cu un model GeForce 2 
MX. Chipset-ul nVidia nforce 415D 
este prezenl si el la datorie. Cantitatea 
maxima de memorie ce poale fi monlata 
In cele trei sloturi este de 1 .5 GB, nimic 
altceva decat DDR. Controlerul RAID, 
HPT372, unul din ultima generalie de 
altfel, realizat de HighPoint, permile o 
optiune pe care, din pScate, nu foarte 
multa lume o stie sau o folose^te. El este 
cababil S3 creeze asa-zisa matrice RAID. 
Spre exemplu , dac3 se conecteaza doua 
HDD-uri si 1 , prin acest procedeu ele 
devifl 0+1 si este recunoscut ca o 
singura parti lie. Pentru melomani exists 
o solutie on-board oferita de MCP-D, 
solu|re ce poate integra sunet pe sase 
canale, clar si iara prea multe 



. Daca 98 prefers o solutie 
digitala, se ofera spre utilizate si un conec- 
tor SPDIF pentru emiterea semnalului 
audio intr-un format mull mai apreciat 
de profesionisti. Pentru micii juc3usi 
sau peniru accesul la Internet se poate 
folosi solutia Lan-ului, care este de ase- 
menea inclus, in special datorita pre- 
zenlei controlerului RTL8100L (Realtek), 
acceptabil de altfel. Cu alte cuvinte. Abit 
NV7-133R este o placa de baz3 
accesihila, cu dotari extraordinare, cu o 
linuta excelenta la "drum lung". 



Produ 


Hoi 


Abit 


Ofertant 


Tape Computer 
Tel: 021-330.57.83 




Pre) 


IJ7 USD IfSra TVA) 



flash f I a s 



Furnizor rte prod use digitale de slo- 
care optice, Memorex a anun|al parte- 
nerialul cu comania Ricoh pentru a pro- 

Astfel aceasta noua unilale DVD-RW+R 
Internal Rewritable va suporta toate for- 
matele de medii optice actuale: DVD- 
RW, DVD-R, DVD-ROM, CD-RW, CD-R 




Si CD-ROM. Aceasta imitate de mare 
vitezS va oferi o supersolutie DVD totals 
Si va completa mediile DVD si CD pen- 
tru inregislare ale Memorex Products. 
Unitatea va fi in stare s3 arda 4,7 GB de 
date pe un singur disc DVD. 

HP vs Fotograf ia TV-ad r^ionala 

Introducerea pe pia|a a opt noi pro- 
duse pentru imaginile digitale face sa 
confirme taptul ca HP-ul a realizat cea 
mai mare lansare de produse din istoria 
companiei HP. Aceasta noua serie este 
conriusa de Imprimantele HP Photo- 
smart 7550, 7350, 7l50si130. Incadrul 
aceleiasi serii Pholosmart sunt asteptate 



Si camerele digitale HP PhotoSmart 720. 
620, 320. Noua oferta astfel realizata 
va fi in stare s3 realizeze fotografii digi- 
tale la o calitate net superioarS celei tra- 
dilionale. O astfel de fotografie, realizata 
cu noile produse, va avea aceeasi rezis- 
tenja a culorii, de eel putin 73 de ani. 




invent 



LEVEL HahdwabE 



HOD 




UNIVERSAL SERIAL BUS 

US8? De une vine? Cu ce se mananca? Cine TI Iblosesle? Intrebari cu care nu foane mulia populatie s-a legal la cap. USB, 
sau cum ii zice in engleza, Universal Serial Bus, nu este nimic altceva decal un mijloc de comunicare foarte simpu de lolosit, din 
cemcemai lolosit in ultima perioada. Modul deutilizare. compalibilitalea excelenta cu modul Plug&Play si o rata de transfer 
vijribil mai ridicata decat porturile existente la dala aparitiei USB-ului Ti confers un avantaj net, excepland porturile de fireware 
sau U5B 2.0 (de care ne vom ocupa cu o alta ocazie). Conectori utilizati sunt de mai multe genuri, insa cei mai uzilali sunt cei de 
Tip A si respectiv B. 

Tot soiul de dispozitive externe cu coneclare prin USB, care ne sunt de un real folos in viata de zi cu zi, Tncep sa Tsi faca 
apari[ia pe pia[a\ De la muusi si tastaturi si pana la imprimanle sau chiar monitoare, am primil o "gasca" de produse spre testare, 
iar impresiile rezullate vor Ii asternute in cele ce urmeazS. 

USB Video Adapter With Audio 



Principalul scop al aceslui tiisucviliv 
este acela de a facilita unui ulilizatoropera- 
liuni de capture de sunet si imagini de pe di- 
verse dispozitive exteme cum ar ti WEB 
Cam-uri, video player-e sau alle surse. Acest 
adaptor este ideal pentni aceia dintre voi 
care doresc sa ob|ina rezuliate acceptabile 
intr-un intetval tbarte scurt de (imp. Cu 
ajutorul unor aplicatii de prelucrare si cap- 
ture video (ce sunt deja inrluse peCD-ul ce 
insoteste acest produs) este posibila realiza- 
rea unei poze la o rezolu|e maxima de 640 
x 480, iar a unei secvente video la rezolutia 



maxima de 320 x 240 cu un rata de 30 de 
ips-uri. Rolul acestui adaptor este acela de a 
irasforma atal semnalele video, cat si pe cele 
audio anabgice in semmale digitale ce pot ti 
transmise PC-ului toarte usor prin portul 
USB. inregistrarea poale incepe prin simpla 
apasare a bulonului de capture de pe par- 
lea superioara a dispozitivului. 



Producator 


Georgia Technology 


Oferlanl 


Seektron | 


Tel 0244-185.920 


Pret 


72 USD (iara TVA) 




BAFO USB-ta-Ethernet Adapter 




Placade relcj externa... 

tliKjKwitiv. In si.himb .lltii nu ri 
plea vad luslul. Existao 
oarecare con'runtare intre ei. 
Lacemi-artblosi unastfcl de 
di-fxv.iiiv i -jricl i';\N(i sute de 
iiuxk'k' lie placi de retea in- 
terne m dnerite valori pc-ntni 
ratele de lianslei' R.ispunsul 
wir inv.irti undeva in jurul 
unei ainmatii dcgenul: am 
cakulnloiiilHgilalsimi-e 
lene sa n»erg pana la rumizor 
si sa-l pun sa Imi insialeze o 
placS de refea, sau am atat de 



mulle placi infipte in plat a de baza, Incat nu 
mai am nici un sic* PCI sau ISA liber. 
Adevarul e ca in zilele acestea slolurile ISA 
suntpecalededisparitie, asa ca varianta 
PCI a casligai Meg teritoriu'. Dispozilivul 
esle capabii sa ofete at ( r- ,it,it inlr-o retea 
Ethernet, cat si Fast Ethernet, ceea ce 
inseamna 10/100 Base-T (10/100 Mbps). 
Led-urilede stare informeaza utilizalorul 
asupra conditiilorin care s-a realizal 



Producator 


Bafo Tehnologies 


Ofertant 


Seektron 


Tel 0244-185.920 


Pre( 


30 USD (farS TVA) 



USB Converter for RS232 Series 



Suntetiunutilizatorlnraitalporturilo' 
seriale? Credeti ca cele deja exislente pe pla- 
ca de baza nu va sunt suficiente? Ei bine, 
avem si o solutie. Un dispozitiv cu rol de 
convenor al unui port USB (daca mai avcti 
vreunu! liber) intr-un port serial. Acesta este 
insojit fj de o discHera al carei continut II 
reprezinta in mare pane driverele necesare 
instalarii sub Windows 98. Design-u I com- 
pact si vileza de transfer va permits ca si 
dispozitivelor care in mod normal se co- 
neclau la portul serial s3 a 



Prod iica tor 


Bafo Tehnologies 


Ofertant 


Seektron 


Tel 0244-185.920 


Pret 


21 USD (Hra TV A) 



I 



USB Pocki Drive 

O solo tie de stocare de date, 
pentru portul USB este oferita si de 
Pocki Drive Flash. Cu o capacitate de 
stocare extraordinara de 256 de MB 
ofera cea mai buna solutie pentru a 
inlocui HDD-urile asa-zis mobile. 
Dimensiunile mici si o rata de transfer 
deaprox. 1000 kBytes/sec pentru 
citire, respectiv 850 kBytes/sec. pentru 
scriere ofera o solutie foarle lejera de 



lr DA- Wireless Connection 




diferiielor 

Dispozitivul este lipsit de 
pentru Windows 98, in schimb 
funqionarea sub Windows XP este 
ireprosabila. 



Producatnr 


Pocki Dirve 


Oferlant 


Depozitul de 

( .ili. ula t' i.i re 


Tel. 021.2217377 


Pret 


USD (rara TV A) 




Alenfiel ... Seinchid^^^ 
sa zic este faptul c^BB^Wonawireless. Aceeasi companie Bafo 
ne ofera o solutie wireless IrDA (Infrared Data Association), Dupa 
cum cred ca v-a|i dat seama, comunicarea inlre diverse dispozitive 
catelefoanesauriiit.iiiv iiiniii (k-n!i|xinvinlc. se reali/eaza prin 
infrarosu. Din pacate. aceasta lehnologie nu prea a castigat foarle 
mul|i adepti, motivele neiiind prea bine pusein lumird. Sincer imi 
pare r3u pentru ea, deoarece din punctul de vedere al prelului 
reprezinta o solutie destul de fiabila, insa... unli sunt deo alia parere. 



Mitsumi Bluetooth USB 1.1 
Adaptor 

O alta solutie wireless, mult mai fiabila, ins3 simlior mai 
scumpa o reprezinta iolosirea tehnologiei Bluetooth. Cu o putere 
de transmisie si receptie de ma*im 10 metri Mitsumi Bluetooth 
ofera aproape cea mai buna solutie office de comunicare intre 
maimultedispiwitiveiimiiririi.iiite, PDA-uri, notebook-uri, 
telefoane mobile) in acelasi timp. Rata de transfer a datelor este 
cuprinsa intre 723,2 kbps in mod asimetric si 433,9 kbps in mod 
simetric. Nijte valori destul de acceptabile tinand cont de faptul 

c3 greutatea dispozilivului este de aprns. 9 grame. '. 

Producator Mitsumi Tehnology 



OferlanI Depozitul de Calculatoare 



Prel 66 USD (fara TV A) 



Producalor 


Bafo Teh no logics 


Ofertanl 


Seeklron 


Tel 0244-185.920 


Pre! 


43 USD (fara TVA) 




LEVEL Hardware 



Bafo Easy Traveler 

Bafo Easy Traveler sau cum sS r[i iei 
harddisk-ul la plimbare prin pare sau 
inlr-o excursie pe munle. Bafo Easy Tra- 
veler nu este nimic altceva decat o adap- 
lare a clasicelor Rack-uri pentru porlul 
USB. El permite monlarea unui HDD nor- 
mal de 3.5 inch si astfel el se transforms 
automat intr-un harddisk portabil. Avan- 
tajulf "Cari" cu tine o cantitate mai ma- 
re de date sau ai la dispozitie un mod 
mai lejer de conectare la un all com- 
puter? va 7ic eu. Si una si alta. Cu un ast- 
fel de dispozitiv se Ifttpusca" 2 sau mai 
mulfi iepuri cu un singurglont... de par- 
es ar statoli asa aliniafi... >. Procedeul 
de montare este relativ simplu, Se des- 
face capacul, se monteaza un HDD [de 
o capacitate... de cat dispune fiecare), se 
fae conexiunile interne, se prinde in su- 
ruburi, se reataseaza capaciocul si sun- 
teti gata de plimbare. Nu uitafi ins3 de 
cablul de alimentare si eel de c 
la portul USB. Lipsa unuia dintre ele 
poate dm o Li urmSri dezastruoase 




pentru pantofii dumneavaoastra, Amin- 
team de USB, ca tot am trancanit pana 
aici numai de el: acest Easy Traveler 
este capabil sa comunice chiar si cu por- 
turile USB 2.0. Va dati probabil seama 
c3 asta inseamna cu adevarat viteza de 
transfer. Apruape ca respectivul HDD si 
afla coneclat direct Tn sistem. Partea mai 



dura e ca nu toti dispune 
unui USB 2.0. Tns3... ace! 
trecem la un all capilol. 



Aiptek ScanCam Rex 



Si... daca tot am terminal cu stoca- 
rea si plimbarea de infarmalii, e timpul 
sa ne aratam chipul luminos si frafied 
ca de copil. Undef Doar nu la soare... 
in fata unui Web Cam, evident. E timpul 
sa zambim trumos prieienilor nostri si 
s5 facem party online. Vorba aia, mai o 
barfa, mai o glum!, mai o schimonosire 
a ferei, ca e mare gradina... Internetului. 
Cel mai bine puteri realiza acest lucru 
cu Aiptek ScanCam Flex. Este un Web- 
Cam foarte mobil. II apuci de "gat" si Tl 
pozilionezi cum vrei tu. Eventual, poti 
face In asa fel Tncat sa te vezi invers... cu 
capul Tn jos. Rezolu(ia maxima de care 
este capabila aceasta camera este de 
640 x 480 la un frame rate de 30 fps-uri. 
Datorita senzorului optic CMOS, acest 
dispozitiv poate fi lolosit si pe post de 

Suportul hardware de care dis- 
pune permite capturarea de imagini la 
o calitate deosebita, iar cu ajutorul 
unui soft OCR, se poate foarte bine 
trece la recunoasterea de caractere 
dintr-un document. Partea mai 
neplacuta este aceea c3 Aiptek 
ScanCam Flex este lipsil de auto focus, 

Softul ce se gaseste pe CD este foarte 
variat. Incepand de la eel pentru video 
conferinte si terminand cu soft pentru 



ijlc Mini oferite cu 
i.ilt le ."lreienlr. Modul 
j este altul decat USB. 



Producator 
Ofertant 


Bafo Teh no logics 
Seektron 


s Tel 0244-185.920 


Pre| 


71 USD(firaTVA) 







Oferlanl Depcwitul de Calculatoare 
Pre! 40,3 USD (fara TVA) 




Pinnacle PCTV 

Oare la ce o mai fi bun un TV Tuner 
in zilcle de asta2i??! La jucat online? La 
vorbit pechat-urii'Sau... la jucat fotbalcu 
(elecomanda acestuiaf Nu, categoric nu. 
De altfel nu v3 recomand s3 facet' asta aca- 
s3. Un TV Tuner II puteti folosi foarte lejer 
la vizionarea unor canale de leleviziune, la 
inregistrarea unor emisiuni din grila lor de 
programe... etc. Si oare cine le-ar face mai 
bine decat un Pinnacle? VS zic eu... un 
studio profesional de televiziune. J. Glu- 
meam. Bineinteles, Pinnacle a pus la dis- 
pozitie o gama foarte variata de produse 
mai mult sau mai putin profesionale. Din 
categoria celor mai pu|in profesionale, insa 
pentru home use, o solu|ie excelenta este 
aceasta placa TV Tuner Pinnacle PCTV, 
care permite capturi de imagini sau sec- 
ven[e video, real time, iolosind standardele 
de compresie MPEG 1 , MPEG 2 sau DV. 
Bineinteles, acestea pot fi alese in fun«ie 
de calitatea la care sedoreste a fi inregistrat 
respedivul clip video. Pentru a face a deli- 
mitate intre ele, au tost atribuite standar- 
delor denumiri precum VideoCD, Super 
VCD si In cele din urma format DVD. 

O fundie a software-ului ce insoteste 
acest produs, pe care nu am intalnit-o la 



foarte multe modele de luner-e este aceea 
care permite autorecunosterea canale lor 
receplionate si astfel se realizeaza o ma- 
trice ce poate fi folosila in cadrul optiunii 
de Mulli-channel. Modul de instalare este 
relativ simplu, S3 nu uitam totusi de un 
pott COM de care o si avem absoluta 
nevoie. Pinnacle PCTV este prevazul cu c 
lelecomanda extrem de ergonomtca. 
Aceasta are nevoie de un asemenea port 
pentru montarea unui receptor de semnii 
optic. Amplasamentul tastelor este foarte 
bine gandit, astfel accesul catre diferite 
fundii ca Video Text, Web Text, 
schimbarea canalelof sau modificarea 
volumului se vor reaiiza foarte simplu si 
comod. CD-ul de instalare contine pe 
Iang3 drivere si utilitare (diferite player-e. 
codec-uri si zed de manuale In diferite 
limbil conline si un soft, pe numele sau 
Pinnacle Studio 7, dedicat pentru editare 
software a tmaginilor si filmelor dintr-un 
PC. Partea cea mai proasta a acestuia, 
care la versiunile mai vechi nu se prea 
pradica, este versiunea Trial a pro- 
gramului. Aceasta nici m3car nu permite 
caplurarea unor secvente video, nici ma- 
car de pe propriul TV Tuner. Un impedi- 
ment care sper ca pe viitor sS nu mai 




Waitec Storm 3Sx10x40x 




De aceasta dat.i t".i<- uirba de o umta- 
te CD-RW al c5tei producator. Waitec, este 
mai cunoscut, eel putin pc- piata din Roma 
nia, in special pentru MP3 portabile, de di- 
ferite dimensiuni, cu diferite metode de 
fundionare s.a. Dad tot s-au apucat de 
produs si astfel de "aparate", s3 vedem 
cam ce stie sa fac3. Pentru inceput va 

putin de 4 MB memorie cache, ceea ce fi 
ofera o oarecare siguran|S a scrierii, in spe- 



cs pentru citirea l 
este capabila sa II roteascl la o vitez3 
maxima" de 40x. In schimb la capilolul 
scriere este posibila si alingerea valorii de 
32x. Asta bineinteles daca dispuneti de 
"mediile plastice" care sa permita 53 fie 
scrise la asemenea vitezS, Daca ar fi sa 
discutSm despre rescrieri aici, situatia e 
putin mai complicate. Viteza maxims 
admis3 este doar cea de 1 Ox. Intr-adev3r, 
CD-RW-urile care s3 suporte o astfel de 
viteza de rescriere nu sunt foarte mulle,... 



Tel 021-2225041 



Pret 60 USD (fari TV A) 



insa viitorul ... promite. Un alt atu este 
taptul c3 nivelul zgomotului este destul de 
sc3zut. Este ca o pisica ce toarce linistita in 
coltisorul ei. Penlnj transient! datelor se 
foloseste modul UDMAZ standard pe 
care, la ora aituala, il cunosc aproape 
toate placile. Waitec Storm32 dispune de 
tehnologia de proteqie la scriere SafeLink, 
cu rolul de a elimina erorile de tip buffer 
underrun. Din pundul de vedere al 
dotarilor, aceasta unitate a venil cu ledia 
inv3tata,adicaexadcutotcetrebuie, 
Incepand cu suruburile de prindere si 
terminand cu cablul audio. Din pundul de 
vedere al dotarilor software, Waitec Storm 
este insotil de un CD original Nero cu ul- 
tima versiune, 3 manuale, dintre care unul 
explic3 modul de instalare al programului 
de "prajit". Totusi, penuu aceia dintre voi 
care vor dori s3 foloseasca unitatea pe post 
de CD-ROM sub DOS, producStorii 
livreaza si o discheta cu drivere pentru un 
astfel de sistem de operate. 



Producator 


Waitec 


Of e riant 


Flamingo Computers 


Tel 021-2225041 


Pret 


73 USD (fara TVA) 



LEVEL Hardware 



Hard Drive 
TesssT 

Toamna se nuniara bobocii. Asa 
zice o veche zic.ala" romaneasca. Noi, 
cum nu prea avem crescatorie de gaste, 
vom numara allteva. Dac3 bani nu, 
firele de par smulse nu, nervi tocati nu, 
Tmi rSman oi|ele din vis care sar fericiie 
peste larcul care si asa a devenil foarte 
mic. Se due si ele sa pasca linislite pe 
plaiuri veczi si pitoresti. Dai oare v-ali 
intrebat vreodata de ce "fug" oi|ele din 
tare Ut Unii vor zice ca nu le place 
miincarea, al|ii ca sunl prea aglomerate. 
prea tnghesuite. Rlspunsuri adevaVate, 
depinde din ce colt al Jarcului privesti. 
Asa se va intampla si cu sar3cu|ii ocle|i 
care nu mai an loc prln harddisk-uriie 
noastre... I A|i vrea voi sa gasiji un mp3 
abia rasufland undeva prin carcasa si 
care sa tipe ca daca" il salvezi, i|i 
indeplinesle (rei dorinte... $i intocmai ca 
sa evitam astfel de "accidente" suntem 
nevoiji sa ne luam harddisk-uri mai 
mari, c3 vorba aia, e considerata una 
dinlre cele mai importante componenle 
dintr-un computer. Piaja de HDD-uri e 
destul de vastfl si calma. Spre 
enluziasmul nostru au inlrat pe un fagas 

face valvS In jurul unui plalan in plus 
sau al unui transfer mai "tapan" al 
dalelor. Totusi exists c 
cum facem deosebire intre ele? Toaie 
seamana intre ele: acelasi format "box 
acelasi rip de surub le fixeaza in car- 
case... si multe altele. Singurul lucru 
care face diferenla esle performanta. 
Drepl urmare, le-am adunat frumusel j 
le-am pus la treaba... asa, sa vedem ca 
e mai tare tn petec. lar rezultatele nu a 
intarzial sa apara. 

Permiteji si raportez: toate drive- 
urile au losl testate pe acelasi sisrem 
echipat doar cu un procesor Pentium 
la o frecvents oarecare de 2 GHz, 
amplasa! pe o placa de baza Cig.ibylf 
GA-8IEXP. Toate procesele s-au derulat 
conform programului datorita memoriei 
DDRAM de 2S6 M6 si a unui controler 
IDE RAID pe nume Highpoint HPT372 
la ai cami conectori au fost legate 
unitatile ce foloseau ca interfala slan- 
dard-ul ATA 1.13. Scorurile au rezultat 
Tn urma mediei aritmetice intre anumite 
a p I icafi i spec ia I i z ate pentnj 
teste, dintre tare HD Tach 2.6 
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LEVEL Hardware 




Philips Fisio BSD 



□ pat a de culoare a pare 
in viata celui care are un 
astfel de model de 
tele f on mobil. 

Philips Fisio 820 dispune de un 
etran ce permile afijarea a nu mai pulin 
de 9 linii de lext sau a imaginilorin 
maxim 256 de culori. Dimensiunile 
telefonului sunt de 98 x 47 x 21 mm si 
cantareste doat 85 de grame cu toi cu 
acumulator. DacS tot am amintit de 
acumulator. modelul standard de 700 



telefonul in via|a pentru 6 ore in modul 
talk, par in modul standby pentru o 
durata de peste doua saplamani. Philips 
Fisio 820 functioneaza in reiele ECSM 
900 si CSM 1800. Brawserul v1.2.l 
pentru WAP si cele 500 de loca[ii de 
memorie destinate agendei telefonice 
sunt netipsite. Alatu ri de acestea, 
functiile de apelare vocala, bluetooth 
sunt si ele prezente. Modelul de falS in- 
clude si al)i 500 KB de memorie pentru 
gestionarea celor 3 conturi de e-mail ce 
pot fi operate de pe el. 





Telit: GM 8S4 



Un nume fara □ 
rezonanta deosebita pe 
piata romaneasca 
Inca... 

Acestia au realizal un model deosebit 
de lelefon mobil, Ibarte practic, cu funqii 
multiple ^i cu un design special. Cteutatea 
medie este de 60 de grame. Modelul stan- 
dard dispune de un acumulator Ni-Mh de 
550 mAh. Dimesiunile sunt de 107 x 54 x 
22 mm. Telit GM JJ84 GPRS este capabil s3 
opereze pe toate retelele 900/1 800/1 900, 
atit GSM cat si EGSM. Pe langa toate aces- 
tea se remarca si prezenta serviciilor de GPRS, 
TeonHic, aceasta caracteristica oferS termi- 
nalelor un transfer de date de pana ia 1 50- 



Motorola A82D 

.,.sau "video la 
pur tat or" 

Desi aparilia lui era asteplata cumuli 
timp in urma, Motorola A820 se afla !n 
sfirjit pe pia|a. Este un model de telefon 
multimedia iblosind tehnologia 3G. Deji 
este cuprins intre 135 x 53 x 25 mm si 
cantareste doar 1 57 de grame, va garantez 
c3 se pot face foarte multe lucruri cu aja 
ceva (S3 va spionaii vecina care lace dus!?l 
Rolurile ce pol fi interpolate de acest 
leleion sunt cele de mp3 player sau de 
inregistrare, redare si trimilere de secvente 
video si audio, Toale acestea sunt datorate 
in special tehnologiei care st3 sub aceasta 
carcasa albastruie. Intre lormatele grafice 
cu care poate opera Motorola A820 se 




1 70 kbps pentru download, Practic insa, 
aceasta valoare este alinsa Ibarte rar. In mod 
curent aceasla se incadreaza in jurul valorii 
de 50 kbps pentru download si 10- 28 kbps 
pentru upload. Aceste valori depind, brne- 
inteles, atltdecaltlatea serviciilor oferitede 
diferilii operatori de lelefonie mobila, cat si 
de nivelul deaglomerare a re|elei in diterite 
momenie ale zilei. Revenind la telefonul de 
fata, durata de standby este cle 260 de ore. 
Display-ul este eel standard bicolor cu o re- 
zolulie de 1 32 x 65 pixeli. OptiunileTn ceea 
ce priveste de agenda, calendarul, lijncijile 
de vibracall plus cele 20 de ringtonuri pre- 
defmile sunl de asemenea incluse. Ca acce- 
soriu se ofer3 si un cablu de dale care, co- 
nectat la un PC, ofera utilizalorului avanlaje 
ca navigare pe Web si verificaiede mail. 



numara GIF, TIFF si JPEG, in ceea ce 
priveste imaginea video, sunt acxeptate 
formatele MPEC4, AVI si ASF. Toate 
aceslea pol fi afisate pe un ecran color de 
1 76 x 220 pixeli, la o adancime de culoare 
de 4096 de culori. Din pScate, acu- 
mulatorul nu prea li esle pe masura, acesla 
fiind capabil sa meniina terminalul doar 2 
ore in modul talk, iarin standby pan3 la 
200 de ore lo problema destul de frecvent 
intalnila la modelele Motorola). Pent™ 
inlerfata cu mediul exterior sunt 
disponibile portutile USB, RS232 si IrDA. 
Penltu momentele de plicliseala si vteme 
mohorata avefi la dispozitie cateva jocuri; 
totusi. daca cele predefinite nu v3 sal i star, 
e\istJ |Xisibililjtud dt: download a altora 
noi, pe gustul vostru. 
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ie Duron 700 MHz, 
128 MB RAM, GeForce 2 MX. Majoritatea 
jocurilor imi "crapa" sau nu merg detoc 
IMorrowind) cu driverele din cuiie. Am lual 
ultimele drivere Detonator si la restartaiea 
PC-uiui imi apate 'Windows Protection Er- 
ror" hu "Error initialize Shell", Am dezinsta- 
lat driverele in sale mode si am instatal alle 
driven! de acu' un an sijumatate care satis- 
ftic si ultimele jocuri. Ce s3 iac ca S3 profit de 
pertbrmanleie optime ale ullimelor drivere? 
R: Prea mare lucru nu prea ai ce s3 Ie 
faci. Intr-adev3r, ultimele drivers Detonator 
au ceva funaii in plus, insa din pScate nu- 
mai noua generate de placi grafice (Ge- 
Force 3 sau 4) se pol bucura de acestea. 
Eventual, pentru a mai stoarce ceva din 
suflul placii lale video, Incearca s3 faci ros.1 
de ceva software de tweaking si sa incerci 
sa faci un soi de overc locking. Atentie Tns3, 
nu loale chipset-urile video sau mernoriile 
de pe placa video sunt rezistenie la un ase- 
menea procedeu, incearca sa maresti frec- 
ven|ele treptal, adica in pasi m'tci (si deji). 
Nu incerca sa o fortezi dintr-o data. E po- 
sibil sa se lase cu miros de produse arse. 



I. Am o ptacS de bazS ASUS A7V333, 
un AMD XP 1600+ fi un Voodoo 3 3000 
achiziponate de curand tmai pufin Voo- 
Doo). Problema este c3 pe vechiul sistem 
Celeron 500 cu u placa de baza cu chip- 
set VIA, 64 MB RAM mergea Porsche ISrS 
probleme. iar cu noul sistem vSd niste pete 
colorale pe sosea si sunt niste pete ioarte 
mari. Nici Max Payne nu scapa, insa acolo 
personajele devm porttxatli si din cand in 
catuldispar miormaliile despreele, adic3 
poza cu nivelul de sAnSlate etc... Care este 
problema, cine e de vinS si ce sa iac? DacS 
imi trebuie un driver de VooDoo de urate 
s3 iau unul care s3-mi rezohe problema? 

2. Temperatura procesorului nu este 
totusi cam mare (65 grade cu carcasa Tn- 
chisS si 55 cu carcasa deschisa la 25 de 
grade in camera) cu un cooler Titan TTC 
D5TBI4/A) ??? 

3. Ce program imi recomandafi si de 
unde H iau pentru a putea modiftca rezolu- 
tia anumitor iilme si ooze? 

R: 1 . Alle drivere + un update al drive- 
relor placii de baz3. E posibil sa ai un Voo- 



Etoo care nu vrea s3 functioneze decat con- 
form standaidului vechi dealimentare al 
AGP-ului, adica 3,3 V. DacS e asa, cum- 
pSr3 alta placa video cSreia sa-i ajunga si 
cei 1,5 Vmaimodemi... 

2, Inlr-adevar, temperatura este cam 
ridicata, insa la o asemenea valoane perfor- 
mantele procesorului nu sunt afedate. Pen- 
tru remedierea aceastei probleme, incearca 
sa dai jos cooler-ul, s3 curefi bine bine atat 
cooler-ul, ca! si suprafata procesorului. Du- 
p3 aceaslS procedura pui o pit alurA de pas- 
ta lermoconduaoare si omogenizezi usor 
cu degctul. la montarea cooler-ului incearca 
s5 faci miscarea dintr-o singura bucata, adica 
odata aplicat pe prooesor nu 11 misca foarte 
mull pe aceasla. Se sparge ioarte usor, 

3, Ai nevoie de doua soli-urr dilerile, 
dacS vrei sa faci ireabi buna, incearca pe la 
Ulead sau la Adobe, poate gasesti ceva 
care sa-ti placa. 

Daniel ^tefan - Rm. Valcea 2 

Am un Duron la 650 MHz, 128 MB 
RAM, HDD de 40 GB, Riva TNT 2 M64 cu 
32 MB RAM. Windows 93 SE si rj groazS de 
probleme, iar loate aceste prolileme au legS- 
turS cujocurile apSrute de la sijrsitut kit 
2001 incoace: Empire Earth. AVP 2, Heroes 
IV, Warms III Erorilepecareleprimescae 
obicei suns' cam asa: "Hun Time Error", ecra- 
nealbastre, "aimirmal /xogram termination", 
la unelejncuri mi se blocheazi intre dilerile 
niwhiri. resetaii din wnin. nilez un anumit 



pen 






daws... etc. Sperca am fost deslul de spe- 
cific cu problemele si sper sa ma puteti ajuta. 

fh De obicei acest tip de probleme se 
rezolva" doar prinrr-o simpla reinslalare a 
sistemului de operare, "pe curat". (aten(ie 
ins3 la ce 51 cum stergi sau formalezi). Dupa 
instalarea sistemului continui cu inslalarea 
driverelor (cat mai noi cu putintai in urma- 
toarea ordine: placa de baz3, placa video, 
sunet, re(ea/ modem... etc. Totusi pentru 
mai bun3 fundionare in cadrul anumitor 
jocuri, iji recomand o versiurte ceva mai 
veche a celebrelor detonatoare pentru 
placi It-- video TNT. 

Alex - Bacau 



crash-esre Hostile Waler5-u/ de pe CD. l-am 
dal setiri Harrlware minime si nu a mers. 
CSndam incercat patch-ul, imicerea CD-ul, 
dar nu H recunostea. Ce s3 fact?? 

PS. Cand instatam mi-a dat de doua 
ori etoare pe fond albastru cum ca CD-ului 
i-ar trebui o cur3(are. 

R; Lucrul care ar trebui sS le puna pe 
ganduri este problema celor 2 ecrane al- 
bastredateintimpul instalarii. DacS CD-ul 
cu Hostile Waters creeaza probleme si pe 
alte unitati CD-ROM, atunci te rog sa il tri- 
mi|i la redacjie si i|i va fi Irimis unul nou. 



Cristian Sops 



@ 
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tot...). O problems la care am incercat s3 gi- 
sesc rSspuns ioarte mult (imp. De cam vreo 
3 ani, am luat sfaturi idegeaba! de la tnulti 
oameni, si alle chestii. Dar nimeni nu poate 
s3 isi dea seama ce e cu catculatoml men. 

Mi se blocheaz3 in jocuri, in Windows, 
in... aproape oricel d3 erori mute, se rese- 
teazS... Face fi erori pe hdd Icross-link-uri s/ 
allele). Vaspunceconiiguratieam.Hmmm... 
Deei, am o placS de baza VIA BVTAE Isper 
ca ala e numele placii'.'.'.'i, AMD Duron 800 
MHz. 64 MB SDRAM, Video S3 Savage 4, 
sunet ALS4Q00 team asa ceva...), si hard- 
disk Seagate, 20 GB, 7200 RPM. Am Incer- 
cat multe chestii, si pentru a nu a-mi da o 
idee pe care am incercat-o, v3 spun cam ce 
am facut. Sa nu ziceti c3 trebuie reinstalal 
Windows-ul!!! Si nici ca trebuie formala! 
hdd-ul!!! Am hrmatat hddu' de vreo zece 
ori de atunci, am incerr.at mai multe W/n- 
doivs-un; am schimbat EIECARE compo- 
nents a calculatorului'.'.'. Am incercat 2 
RAM-uri diferite, 31!) placi video. 2 plSci de 
baz3, 2 procesoare, 2 harddisk-uri si am 
incercat si tara plac3 de sunet (de lap! am 
avut si douS de-alea). Chiar si carcasa cu 
sursa le-am schimbat. Dar orice schimbare 
am facut, nu a mm... Si tot ce a ramas onj>i- 
nal e monitonit, boxele si iloppy-ul (a. si 
cablele). Ce idee aveti??? Of, ce urSsc cal- 
culatoarek- astea uneori... Am scanat si de 



zttltat. Si am observal c3 se biocheaza (mai 
des) cand foloseste accelerarea IgraficS, de 
obicei. . . jxiate si audio). 

R: Temperatura procesorului ai luat-o 
in calculf £ posibil ca, de exemplu, cooler- 
ul sa nu functioneze la luratia optima si 
astfel procesorul s3 fie supraincalzil si astfel 
s3 duca la blocarea sistemului. 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revisla, 
completati-l Si expedia(i-l 
Tmpreuna cu dovada plat,ii 
pe adresa loana Badescu, 

OP. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 
Taloarwle tare nu sunt insotrte de dovada 

pistil NLVORF I LUATEiN CONSIDERS! 

Plata se poate efectua prin mandat j 
postal pe adresa loana Badescu. 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 
ordin de plata in contul Vogel Burda; 
Communications nr. 264100060476 j 
deschis la ABM AMRO Bank Brasov.; 

Pentru bugetari. plata se face 

In contul nr. 50691 099507 deschis j 

la Trezoreria Brasov. 
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Atentie! 

inainte de a efectua plata va 

rugam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai 

exists Tn stoc re vi stele 

solicitate. 
(0268/415158,418728) 

Nu expediem reviste rambursl 1 

Taloanele care nu sunt Tnsottte de dovada platii 
NUVORFILUATElNCONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin mandat ■ 
postal pe adresa loana Badescu, 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 
ordin de plata in contul Vogel Burda ■ 
Communications nr. 264100060476 '. 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.; 
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Tombola LEVEL? 



Tombola din acest numar va ofera ca premiu jocul 
Earth 2150 exclusive. 

Cate jocuri exclusive au fost prezentate 

tin acest numar al revistei? 
a) 3 b) 5 c) 6 
Raspunsul se gaseste in articolul dedicat seriei din acest numar. 



Tombola LEVEL si 



Raspundefl la intrebarea aiaturata, 
decupati talonul ?i eicpediali-l pe 
adresa radactlei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 
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LEVEL UfestylE FILM 



>La apariiia lui in 1999, Stuart Little s-a 
bucurat de un imens succes Tn randul pu- 



blicului. 



re, continuarea filmu- 



lui nu putea sa intarzie prea mult. Zilele 
acestea va avea loc lansarea lui Stuart 
Little 2 si in cinematografele noastre. 
Vocea micului sorted va fj interpretata 
5J in partea a doua de Michael I, Fox. 
Stuart se acomodeaza tot mai bine in fa- 
milia Little. Soricelul a fosi adoptat de 
Eleanor (Geena Davis), dar din pacate, 
"fratele lui mai mare" George (Jonathan 
Lipnicki) incepe s3-l neglijeze. Baiatul 
petrece tot mai mult limp cu baietii de 
varsta lui. Sim|indu-se singur pe lume, 
dupa dictonul "nu, nimeni nu ma vrea", 
soricelul se decide sa urmeze statu! tat3- 
lui Frederick (Hugh Laurie) si sS Tnceapa 
sa-51 caute un nou prieten. Visul i se im- 
plineste in momentul tn care II Tntllneste 
pe Margalo (vocea lui Melanie Griffith), 
un canar micut pe care-l salveaza din 
labele lui Falcon (vocea lui lames Woods). 
Margalo este invilalin casa familiei Little 
pentru a-si reveni. O stransa prietenre se 
Ieag3 intre cei doi si. In momentul Tn ca- 
re canarul dispare, Stuart pleaca in cau- 
tarea lui prin New York. 



Stuart Little 2 




Harry Potter and the 
Chamber of Secrets 




Harry Potter este in al doilea an la Hog- 
School of Witchcraft and Wiz- 
Intr-o zi, in limpul vacanjei, este 
de un elf numil Dobby care il pre- 
vine S3 nu se mai intoarca la Hogwarts. 
Harry nu il asculta insa si se Intoarce. 
Micul magician este inca faimos, dar in 
aceleasi relatii pu|in amicale cu Snape, 
Malfoy si restul slytherin-ilor. Atunci in- 
cep 53 se intample lucmri stranii. Oamenii 
raman petrificali si nimeni nu stie de ce 
se intampla acest lucru. Harry aude mai 
tot timpul o voce care parca vine din 
pt-reti. In acelasi limp iirirula zvonuri 
despre o camera ascunsa, plina de se- 

Se spune c3 numai un descen- 
deni din Salazar Slytherin va putea des- 
chide usa spre aceasta camera. Harry 
descopera ca are o abilitate pe care nu 
o banuia inainte: poate s5 vorbeasca cu 
serpii, Marele Salazar era renumil pen- 
tru aceasta" abilitate si luniea incepe sa 
suspecteze ca Harry este urmasul mare- 
lui vrajilor si salvarea scolii. 




Gaming-ul prof esionist 

in Romania 



In sfarsit.. 



trualtii. 






uasact 



gaming-ul profesionisl inseamna viilo- 
rul. Crede|i ca se insealS? Dac3 da, 
cand ali fost ultima oara" tntr-o sala da 
[ocuri? Nu p3siti mai departe cu ochii 
inchisi, acesta ESTE viilorul si nu putem 
decat sa ne bucuram ca se intHmpla si 
In Romania. 

La nor in \3iS exists o singurl asoci- 
aiie care se ocupa cu organizarea unor 
concursuri profesioniste de gaming, 
PGL (Professional Gamers League). 

Dupa ce au fost organizate pana 
acum mai multe concursuri nalionale 
de Counter- Strike, a venit momentul 53 
mergem mai departe, D est in ad a? Co- 
reea si World Cyber Games, adica locul 
si organizatorii olimpiadei jocurilor pe 
computer. Am avut ocazia s3 stau de 
vorba cu Meg Hwang (Manager Regional 
WCGI si cu Silviu Siroie (presedinlele 
PGL) despre World Cyber Games, Pro- 
fessional Gamers League, Coreea si 
viitorul gaming-ului profesionist in 
Romania. 

Citi|i mai departe., , 



Milza: Ce este World Cyber 
Games? 

Meg Hwang: World Cyber Games 
este un festival international dedical cy- 
ber- sporturi lor si se doreste a fi o Cyber- 
Olimpiada. In primul rind, pentru ga- 
med este o competilie unicS la care se 
aduna jucatori din Tntreaga lume pentru 
a se decide care sunt cei mai buni din- 
Ire cei mai buni. In al doilea rand, ofe- 
rim posibilitatea nu numai profesionis- 
tilor, ci si amatorilor s3se tntreacSin 
astfel de concursuri. Este, pana la urma. 
un festival international dedicat tinerilor. 

Este cea de-a doua ediiie a World 
Cyber Games si majoritatea participan- 
rjlor sunt gamed hardcore, dar speram 
ca in viitorul apropial nu numai gamerii 
sa aiba acces la aceasta competitie, ci si 
rjnefi din toata lumc-a sa se poatS intalni 
in!r-un mediu cat mai pl3cut. 

M: Cum a luat fiinta World Cyber 
Games? Care este motivalia din spalele 
unui asemenea eveniment? 

MH: World Cyber Games a fos! 
gandit ca un festival al jocurilor. Si nu 
cred c3 surprinde pe nimeni faplul c3 



cea mai popularS forma de entertain- 
ment printretineri. Am efectuat clteva 
sondaje din care reiesea clar taptul c3 
tinerii sunl mai inieresati de jocuri decat 
de filme sau lelevizor, iar cum scopul 
nostru de la bun inceput a fost sa orga- 
nizam un festival dedical tinerilor... 






M: Cit de diftcil este : 
un astfel de eveniment? 

MH: Conceptul de cyber- festival a 
fost testat de noi pentru prima oara in 
2000 cu World Cyber Games Challenge, 
care a reprezentat un (el de avanpremieri 
la Olimpiadele ce aveau s3 urmeze. Am 
Tntalnit desigur probleme, am f3cut gre- 
seli, dar exact asla am si urmaril in "tes- 
tul" din 2000. 

Anul trecut a avut loc prima Cyber- 
Olimpiada la care au existal de aseme- 
nea o serie de probleme inevitabile In 



M:.. 



inlele 



a fost doar In 



MH: Intr-adevar... Ne-am recuno 
cut greselile, am an3lizat problemelc 






aparute si am venit cu mulie idei noi 
pentru evenimentul din acest an. A lost, 
pan! la urma, o experienra din care am 
profitatcutotii pedeplin. 

M: Ce urmeaza pentru World Cyber 
Games? 

MH: World Cyber Games este pen- 
tru toldeauna... Anul trecut a fosl prima 
competilie cu adevarat profesionistS, 
anul acesta avem editia numarul doi, in 
2003 va fi cea de-a ireia edilie si pesie 
zece ani speram cS vom continua la lei. 

Primele douS editii (2001 si 2002) 
•.-au desfasurat in Coreea, dar turn acesta 
este un eveniment international, ince- 
pand cu anul viitor vom muta faza fi- 
nals a compeiiliei in SUA sau in Europa, 

M: Sliu ca in SUA exista o organi- 
zatje similars, CPL (Cyberathlete Profes- 
sional League)... Ala! WCG, cat si CPL 
organizeazS doua even i men te asemS- 
naioare. Cum crede|i ca vor evolua 
lucrurile... pol exista doua Olimpiadef 

MH: Esie clar ca noi sunlem diferiii 
de CPL pentru ca in compeli|iile organi- 
zate de acestia accentul se pune doar 
pe unul sau doua jocuri, pe cSnd WCG 
organizeaza competilii penlru mai mul- 
ie jocuri (simulaloate sportive. RTS, FPS 
etc). incerc3m s3 ne adresam unui nu- 
mar cit mai mare de jucSlori si asla cred 
ca este cea mai mare diferenta dintre 
cele doua organizatii. 

M: Exista foarte multe tari in care 
jocurile au un succes financiar imens si 
numarul gamerilor creste in fiecare zi, 
dar in Coreea s-a trecul de sradiul acesta. 
Gaming-ul a devenit un fenomen cul- 
tural... Cum s-a intamplat asta? 

MH: E adevarat. in Coreea jocurile 
sunt extrem de populare. 

Diferenta dinlre Coreea si Europa, 
de exemplu, este ca la noi jocurile de 
strategie sunt mull mai populare decat 
cele de actiune. Totul a inceput cu 
Starcraft, care a devenit o manie 
nationals. .. Si dupa Starcraft tinerii au 
descoperit si n>stul jocurilor, iar din acel 
moment totul a decurs cat se poate de 
logic. DupS cum stiti, in Coreea exista si 
jucaiori profesionisti tare au devenit 
slar-uri, adevSrate VIP-uri, intrecand in 
popularilate cantareti sau actori. Si esle " 
impresionant atat pentru mine, cat si 
pentru tineri sa vada cat de mull5 alen- 
|ie primesc acestl [uc5tori din partea 
presei, a televiziunilor etc. 



www.pgl.ro 




M: Care este relatia dinlre PCL si 
WCG? ?n ce fel sprijina World Cyber 
Games singura asocia|ie a gamerilor 
profesionisti din Romania? 

MH: Nu ajutam financiar PGL-ul, 
pentru ca noi ne ocupSm doar de finala 
din Coreea si fiecare organizajie natio- 
nals Irebuie sa se descurce singura din 
acesl puncl de vedere. ii ajutSm In 
schimb in ceea ce priveste modul de 
organizare a compelitiilor, materialele 
penlru campaniile rie marketing sau 

M: Care este suma totals a premiilor 
acordale la compelitia din acesl an? 
MH: 400.000 de dolari. 



l: Ceet 



-PGL? 



M:Src 



■nimenlul princi- 



pal? 

MH: Evident, Counter-Strike... 
Avem cinci alte concursuri: Unreal 
Tournament, Quake III : Arena, Starcraft: 
Brood War, 2002 FIFA World Cup si 
Age of Empires II: The Conquerors, dar 
eel mai importanl r3mane concursul de 
Counler-Strike, unde va ajunge aproxi- 



Silviu Stroie: PGL iliga Gamerilor 
Profesionisli) este prima asocia|ie de 
sport electronic din Romania cu acest 
slalut, Practic, asocialia noastra incearca 
53 promoveze gaming-ul profesionist in 
Romania, dupa ce in ultimii ani aceasta 
miscare a luat amploare in loate |Srile 
de pe glob (in special in America si Eu- 
ropa). PGL organizeaza campionalul 
National de Counter-Strike [aflat deja la 
al doilea sezon), singura compelitie 
electronics regulatS din Romania. 

M: Cum a aparul ideea de PGU 
SS: Ideea de PGL a apSrut cam in 
vara lui 2001, in momentul incareCoon- 
ler-Strike-ul devenise o manie penlru 
toate cafe-urile din Bucuresti, iar noi 
servere pub I ice aparc-au saptamanal. 
Uupa crislalizarea ideii, s-au adunat toti 
cei care vroiau cu adevSrat sS promo- 
veze aceasta idee. A urinal o perioada 



;a PGL la Jude- 
c3torie. Pe 25 februarie 2002 am avut 
actele oficiale in mana, zi in care PGL a 
inceput sa funclioneze. 

M: Car de dificil a fost si dud la 
capat o asemenea idee? 

SS: Extrem de greu. in primul rand 
datorita ideii de sport electronic, sintagma 
care a sramii hohole de ras, indusiv de 
la cei mai buni prieteni ai mei.]ns3, dupa 
intormatiile pe care le detin in acest mo- 
ment, la aceasta ora, la nivel mondial, 
existl foarte puline organizatii similare. 
Marea majorilale a organizatorilor de 

CumpHilil 'Hi ■iri' III ::"VI '.-llll l|.)!'!l[' -.111 

asiatice, lie nu au nici un statut legal, fie 
sunt societal comerciale. Alia problems, 
extrem de grava, este neseriozitatea com- 
pleia a multora, fapi care a dus la dispari- 
|ia mullor membri fondatori ai asociaiiei, 
ei renun;and la idee imediat cum au 
tealizat ca este prea mult de munca. 

M: Ce plrere ai despre gaming-ul 
profesionist de la noi? 

SS: Gaming-ul profesionist din Ro- 
mania suler! lie aceeasi problema. Prac- 
lie exista, cu indulgent!, 8-10 echipe de 
Counter-Sir ike. care se antreneaza peri- 
odic, joac! meciuri amicale cu echipe 
din Europa etc. in rest, toate echipele de CS 
sut'era de o nepSsare cras3, echipele 
nsmanesti deslramandu-se la sfarsitul 
fieclrui sezon de CS (de exemplu, in 
primul sezon au participat 50 de echipe, 
iar in al doilea 40, din care 28 echipe 
noi...). La restul jocurilor, silualia este si 
mai Iragica, neexistSnd (poale cu 
exceptia LIT) nici o forma de organizare. 
La aceasta ora cunosc o singura echip.i 
de CS profesionist!, care a implinir re- 
cent un an de la infiinlare, care are 
anirenamenie zilnic, are un sponsor etc. 

M: Ce crezi ca se va imampla in viilor 
In gaming-ul profesionist din Romania; 

SS: Ideea de PGL a reusil 5! adune 
foarte mult! lume in jurul nostru, mulli 
realizand ca. in starsit, se poale face ce- 
va. Dupa WCG 2002, competiliile in- 
terne de UT, QJ, 5larcraff vor dispSrea, 
ele fiind Tnlocuite cu WarCraft 3 si Un- 
real Tournament 2003. incepand cu 
sezonul 3 de CS. noi vom elibera legi- 
timaiii de membru tuturor componen- 
tilor echipeloi inscrise in compc-tiriile 
organizate de noi si vom Tncerca sa 
organiz!m la sfarsitul fiedirui sezon un 
LAN-Party care sa desemneze cea mai 
buna echip! din Romania la acel mo- 



ment. Ideea a inceput sa prinda si sper 
cain 1-2 ani de zile si avem un gaming 

proii-sioniM in tuata regula. 

M: Cum a evolual relajia dinlre PGL 
si WCGi 

SS: inca de la sfarsitul lui 2001 noi 
am internal sa ne afiliem la WCG, Insa nu 
aveam toale actele gala. In aprilie 2002, 
reprezenlantii WCG ativizitat Romania, 
pentru a g3si un partener capabil sa 
organizeze preliminarii nationale pentru 
WCG 2002. In aceeasi Iun3 s-a semnal 
contractul dinlre WCG si PGL, PGL 
devenind astfel partenerul strategic din 
Romania. Pe 1 5 iunie au debutal 
preliminariilenajionale. care se vor ter- 
mina pe 1 4/1 5 septembrie, cu finala na- 
tionals. In urma cu o sapt!mana Samsung 
Electronics a devenit sponsorul principal 
al PGL, lucru ioarte aprecial de WCG 
(Samsung a preferat Romania ii Bulgaria 
Tn loc de Austria si Germania). tn 2003 
preliminariile nationale vor fi foarie mult 
extinse, mai ales ca pana la sfarsitul 
acestui an, PGL va avea aproximativ 10 
filiale in cele mai importante judete ale 
ISrii, loale acestea organizand preliminarii 
locale, cu reprezentan|i la iinala national!. 

M: Cand va avea loc Iinala prelimi- 
nariilor din Romania? Cum va fi organ i- 

SS: Finala preliminariilor din Roma- 
nia va avea loc in perioada 1-15 sep- 
tembrie (1-8 septembrie finalele la Star- 



craft, Quake3, Unreal Tournament, FIFA 
2002, respectiv 14/15 septembrie finala 
de Counter-Strike). Finala de Counter- 
Strike va fi eel mai mare eveniment de 
gen organizai vreodata in Romania. Vor 
■ participa cele mai bune 32 de echipe 
din Romania (22 provenind din campio- 
natul national, resiul de 10 din calificlri 
locale), iar castigltoarea va fi echipa 
care va reprezenta Romania la Finala 
Mondial! din Coreea. Evenimentul va 
avea loc in cadrul complexului Rom- 
expo (TIB], pe o suprafaia de 1 200 de 
metri patrali, Se vof desOsura 5 meciuri 
simultan, vor exista 500 de locuri pe 

2 pi oiei inure pe ca 
meciuri simultan, v 
reel pe posturile de leleviziune. 

M: Avem vreo sansa in Coreea? 

SS: Dupa ultimele evenimente 
(Germania si Austria nu vor avea echip3 
de CS la acest WCG, deoarece CS este 
interais ollcial In aceste |3ri, Finlanda nu 
organizeaza calificari nationale) inclin 
sa cred ca echipa noastrS se va clasa eel 
putin tn primele H echipe (loale aceste 8 
locuri primind premii in bani). La Star- 
craft prababil c3 ne vom descurca pana 
ce vom inlalni vreun coreean care ne va 
eliminain 10 minute. La restul jocurilor 
sper c3 ne vom comporta onorabil, adi- 
ca s! nu iesim din primul lur. 



iii.i.- 
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Tombola LEVEL Si h ft 

Decupali talonul si IrimitelJ-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL 
OP2CP4,2200Brasov. g /02 T I 



Tombola din acest numSr va ofera ca 
premiujocul Battlefield 1942. 

Pe ce set de reguli se bazeaza Neverwinter Nights? 
«fl a) Elder Scroll's b) AD&D c) Forgotten Realms 

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar^~ 
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MONOSIT 
CONIMPEX 
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MONOSIT 
CONIMPEX 
Decupafi talonul si trimiteji-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL 
OP2CP4,2200Brasov, 9/Q2 "1 



Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este 
Gianluca Vialli's European Manager. 

Cate jocuri de sah sunt prezente in pachetul 
A Chess Advantage II? 

■ a) 3 b) 5 c) 6 

Raspunsul H gasiti !n articolul dedicat jocului din acest num3r.— ^__ 
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Tombola LEVEL ?i LJiklika 



Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 
OP 2 CP 4, 2200 Brasov. 9/02 i 



Speram sa vS placS noul premiu pe care Tl 

oferim TmpreunS cu Thrustmaster: 

Thrustmaster - Top Gun Fox 2 Pro 

Shock Joystick. 

Cu ce fel de chip grafic este dotata placa Asus V8170 Pro ? 
1 a) GeForce 4 MX 400 b> GeForce 4 MX 420 c) GeForce 4 MX 460 

""" raspunsul In paginile revistei, ^^P 
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Teroare pe calculator 



l Pentru lima viitoare v3 propun 
sa va ganditi la o problema care 
a fast abordata de o multime de 
scrisori in Chatroom. Ma refer la 
consolele de jocuri si la compa- 
rafia inevitabila cu PC-ul. Cati 
dinlre voi poseda o asemenea 
consola? Ca[i au jucal un joe pe 
console? 5i, eel mai important, 
credeli c3 se merita sa iti upgra- 
dezi calculatorul luna de luna, 
pe bani grei, pentru a juca ulti- 
mele jocuri sau e mai bine s3 iti 
cumperi o consola si sa slai linis- 
tit, stiind ca vreme de cajiva ani 
de acum incolo nu vei mai auzi 
de upgrade si vei putea sa joci 
jocuri decalitatei 

Parerile voaslre (si va rog sa 
vS abiineli de la a critica conso- 
lele daca nu a|i jucal niciodaia 
pe asa ceval le astept la mitza® 
level.ro sau pe adresa redaqiei. 



P.S. Avand in vedere c3 
multe dintre scrisorile voaslre Trr 
parvin pe mail, v-as ruga s3 v3 
gandiji si la mine si sa scrie|i res- 
pect i vei e e-mail-uri folosind dia- 
critice [nu de alia, dar nu este 
nici productiv, nici prea pl3cut 
s3 adaugi s-uri si l-uri la patru 
paginidetext). 



a ajungi 



lonuf Varban 

"Esti prin eras ca de obicei, cau|i muzrea, jocuri 
noi, etc. Intri inlr-un magazin de calculaloare si te duci 
direel la raftul de jocuri. Nimic interesant si nimic nou... 
te uiti la sectia FPS si vezi ceva nou: Aliens vs. Predator 
Si zici: "Daca lot am milionul la mine de ce s3 nu-l iau? " 
(nu este valabil peniru lo|i di 
acasala 10:00 noaptea 
apuci sa m3nlnci ceva si da-i goana sa deschi/i 
calculatorul. 

In slarsil Windows-ul, CD-ul ruleaza la 52x, "In- 
stallation Complete". 

Intri in joe si ie izbejte o muzica sinistra, ceva nou 
pentru tine, asa ca devii si mai concentrat. Ai doua op- 
liuni valabile: Singleplayer (Campaign! ^u Multiplayer. 
Cum nu ai retea, incepi campania cu marine-ul, apesi 
Stan si aici Tncepe teroarea la, frica, se lace intuneric 
totaJ, in lundal o muzica de ti se ridicS parul pe maini, 
apoi tetrezesticuarmain mln3 si cu un fel de scanner 
in stanga ecranului care nu se mai opreste din bipait. 
Bine, mergi mai departe speriat, auzi un zgomol 
pulernic, ili sare inima din piept, apoi auzi pasi pe ho- 
luri, prin ventilalie si deja esli in coma, dar continui sS 
mergi mai departe. Deodata auzi un marait pulernic 
venind din stanga la si incepi sa fugi. in calea ta duzine 
de monstri Tnfometalr care fug inspre line. Alunci iti 
aminlesli de arma, o iei bine in mana, o slrangi la piept 
Si apesi pe tragaci, deodata sange pesle tot, monstri 
morti la picioarele tale si Tncepi sa le simti bine, le crezi 
un fel de terminator si incepi sa rostesti prinlre dinti 
fraze de genul: "I'm gonna kill you all, mother fu'kers!" 
sau "Die bit'h!" fi exact cSnd te crezi in fruntea lantu- 
lui trofic, le trezesli cu o puternica durere la piciorul 
drepl. te uiii si ce vezi: un alien rozand de zor la picio- 
rul tau... si incepi s3 fipi. ai inirat in panica, nu stii ce sa 



faci si incepe S3 Sar3 sangdiv din 
tine, iar dupa doua secunde ai 
muril. Acum te ridici de pe sca- 
un, iti pui mana pe inima si cons- 
tali c3 mai are putin si evadeaza, 
le duci in baie si te speli pe fa!3, 
dupa care Ili revin aminlirilein- 
groziloare de acum clteva mi- 
nule. Aslepli o or3, te uiti la TV, 
dar mintea ta e tot la jocul din 
camera ta, sim|iumilin|apierderii 
In fa|a unor ur3tanii mai reduse 
mintal decal tine, te infurii si dai 
ruga la calculator, Tncepi din nou 
aceeasi midline si incepi direct 
sa tragi in tot ce prinzi si termini 

si spui: "Ha! V-am f5cut prafl 
Oricum e doar un joe!".,, Dar nu 
esle "doar" un joe si asta o s3 
simta si eroul nostru noaptea la 
culcare, singur in camera lui. 

Seria FPS-urilor horror va 
continua cu jocuri de succes 
pentru ca sum singurele jocuri 
care te fac sH te simji cu adevSrat 
sperial si iti dau toale simplomele 
de "prada fugarila" sau "easy 
meal", cum vre[i sa-i spuneti. 

Poveste inspirata din fapte 

dRAKON 

"la sa vedem cat inriicS mi- 



bine de jurat un AvP 18,2. poate un 
Quake uno sau due c5 irei e de crem3 
(scuze pentru imp3timi|il. Poale un Resi- 
dent Evil sau un... haha... Alone in the 
Dark 4: The New Nightmare (am o fi- 
xatie cu jocul asta si nu stiu de ce mi se 
pare eel mai horror dintre toate). 

Deci 5a lasam vorba si s3 d3m cu 
destu' in taste c3 trebuie sS scriem c3 
trece timpul si cand mai apuc sa joe/ 
dorm/mSnanclmai putin)/joc/joc llip- 
seste ceva? nu cred). Unde,,. a da, deer 
joace horror s3 fie azi pe meniu. Ce e 
mai ingrozitor (si frumosl la AvP 1 &2 e 
cand joci cu marinu' si nu auzi decat 
tiuitul radarului, rasuflarea alienului de 
deasupra ta si bezna totals in care esti. 
Dar ce este mai ingrozitor decat atunci 
cand te simti vanar de v3n3torul su- 
prem... Predator. Dar la randul t3u pod 
sS vanezi un vanStor... mai rar, dar e 
mai mult decat ai nevoie ca s3 !ti alerge 
adrenalins prin corp cu viteza rapidului 
de Brasov. 

Dar s3 trecem la lucruri mai Tngrozi- 
toare, cum a' fi Alone4. Jocul este pur si 
simplu regele horror al jocurilor horror. 
De la arsenalul de distrugere in mas3 
(shotgun cu irei tevi, Colt cu dou3 (evl si 
dou3 butoiase... etc] p5n3 la felul Tn 
care este facut jocul (deexemplu: prima 
oar3 cand am jurat Alone4 a fast pe PS 
la tude undeva in Brasov si la primul 
caine cafe m-a atacat, am s3rit din fata 
TV-ului si am ajuns la u;3 si asta numai 
din cauza felului In care a fost pozitio- 
nat3 camera cand a vrut cainele s3 o 
faca pe Dracula cu mine]. Pur si simplu 
te ia adrenalina la palme, asa te simti... 
ce rSsuflare taiata, ce maini tremurande. 

Dar nici Resident Evil nu este de 
lepadai. P3cat c3 nu pot s3 spun mai 
multe, deoatece am jucat mai putin jo- 
cul. Asa ca incheiem aici pledoaria. nu 
de alta, dar cred c3 mai ai de citit me- 
saje. As avea mai multe de spus, dar 
noaptea, la munte, cu geamul deschis, 
cine stie ce "ganganie" mai apare pe 
geam. Hai pa!" 

Alex aka Std 

"Eh... eu sunt o persoanS cu gusturi 
ale naibii de ciudate. M3 rag, trecand peste 
faptul ca citesc destul de mult, atunci cand 
ma apuc s3 joe ceva si Tmi place, de obicei 
termin respectivul joe. M3 rag, mai am 
un gust ciudat, o placeie diaholic3 de a 
juca Championship Manager. 

Acurn, gindindu-ma pu|in, cred ca 
sunt multe jocuri care mi-au facut inima 



sa sar3. Cel mai vechi de care Tmi aduc 
aminte ar fi Ultima Underworld. Adica 
avea cateva elements de mister, de sus- 
pans. Plus c3 are unul dintre cele mai 
tari 5lory-uri si cred ca eel mai tare sfar- 
Sit tde The Stygian Abiss vorbesc] dintre 
jocuri. Foarte mutt m-a impresii-nat atmos- 
fera din System Shock (si t si 2). Mai 
terifiantS, mai ales in SS2 cu camerele 
de supraveghere. Apoi ar fi AvP U si 2] 
pe care insa n-am avut rabdare sa le 
iermin, desi trebuie s3 recunosc ca m- 
au speriat indeajuns de tare. O s3 fiti 
mirati putin, dar DOOM si Quake m-au 
lasal rece. Unreal in schimb a avut un 
nivel fenomenal pe care inca mi-l aduc 
aminte. Dac3 stiti, dupa ce opresti reac- 
lorul, iesi din nav3... iarin nivel este 
BEZNA. Lanterna o (olosesti cu econo- 
mie ca se consuma, iar monstrii au cos- 
tumele alea care stralucesc. Senza|ia e 
cu adevarat formidabil5. 

Au fost insa cateva jocuri care au dus 
feelingul fantastic do sus pentru mine. Cel 
mai cel este (iar3si am gusturi ciudate...) 
Dark Forces II. Nu cel mai bun joe, dar 
cu sigurania cel mai tare level-design. 
Preferatele mele: Escape from the Palace 
(mai ales peacoperis), Valley of the |edi 
si conlruntarea cu tipul ala I3r3 picioare, 
pentru c3 era formidabilS lupta pe pod: 
nu aveai voie s3 faei stanga-dreapla c3 
altfelcadeai. 

Mai departe: Clive Barker's Undy- 
ing. Nu l-am termirtat (nu l-am avut aca- 
sa, pentru c3 imi lipseste un accelerator 
grafic), dar avea si el un level-design 

MS rog, ar mai fi si Windows, care 



cred ca are cea mai tare almosli-ra de 
suspans: astep|i cu sufletul la gura sa-ti 
plesneascS un BSOD." 



"Da, am tremurat in fa|a monito- 
rului (odata l-am si inchisll, am visat 
urat si am fost pe punctul s3 ajung la 9 
(cred c3 sunt deja, de cand citesc o anu- 
mil3 revista... oare care? hum?]. Cel mai 
mult m-au impresionat jocurile care i|i 
dadeau intr-adevar senzatii, c3 TIE i!i 
pica obuzul in cap (Medal of Honor], ca 
pe TINE sare monstrul ala (Alone in the 
Dark] si c3 pe TINE te ataca to(i mortii 
aia din cimitir (Quake 1 ). Ca e de bine 
sau de r3u treaba asta, n-as prea sti, ori- 
cum imi PLACE si in acelasi timp NU-MI 
PLACE. 

Despre momente terifiante. cel mai 
cel mai e disputat intre doua jocuri si 
anume Quake si AitD. 

In primul: 

"Aud vantul cum vajaie, am r3mas 
f3ra munitie si am un caine (cred] pe ur- 
melemele. ParcS tolusi eo mSta... Ajung 
la altar si sar Tn apa. E o piscina sub altar 
care duce inlr-n curte. Curte pe 'reaku! 
E cimitir. A! lata lansatorul de grenade. 
P3se5C usor printre morminte, tnca aud 
tiara aia, ursul 31a, adu!mecandu-m3. 
Parca torusi e tigru... Lansatorul e pe un 
mormant si sclipeste in lumina lunii. E 
singura arm3 cu care pot fi omorali zom- 
bie, al3turi de lansatorul de rachete.il 
iau si... OROARE! Pamantul se rupe sub 
mine si cad in morm3nt si nu mai am 
decat cinci grenade si s-au sculat tot.i, 




MOR! Sunt zed (HfS glumai! Toli vin, 
urla, ma aiaca, sanatalea scade, trag ul- 
tima grenada, tip. sar de pe scaun si in- 
chid disperat monilorul, dar urlelul lor e 
Tncatnboxe, MAMAAAAAAI!!!!!!!!!!!" 

"Usile scartaie greu si sub lumina 
ISmpii intru fn biblioteca. Totul e amor- 
|it. Muzica nu mai muzica, sunetul nu 
mai suna, basca e noapte si restul dorm 
to[i. Mai e si lumina slinsa. Pasesc spre 
cealalta 115a. Sunt de partea cealalta a 
mesei, F3ra nici un averlisment nu mai 
vad nimic, totul e purpuriu. E... Vaga- 
bondul! Manuscrisul din camera lui Jer- 
emy era Intru tolul cored. Vine spre mi- 
ne, n-am cum sa tree pe langa el] Scot 
pujea. Doamne! Glonjul a Irecut PRIN 
el! N-a pa|it nimic. Scot sabia. VljSie ca 
prin branza! E tot mai aproape. Mai cS-i 
simt rasuflarea. Ma loveste iar si iar si..." 

S3 mai ziceii voi c3 nu-s bolnav!" 



"Dup3 ce auzisem prin PC speaker 
cum se deschisese poarta catre urm3- 
tonil nivel-un "irrrrrr" ragusit -m3 in- 
dreptam cu nerabdare catre acea iesire 
spre un nivel nou, necunoscut. Deo- 
data, scheletul inert pe Iang3 care tre- 
cusem cu minute in urma se ridica 
brusc. Tndreptand o sabie ameninj3- 
toare catre prinlul meu din Persia. Ha! 
impietrit pe moment de uimire vedeam 
cum toate ceie 5 vieti ale mele se Tmpu- 
[inau cu repeziciune Tn limp ce schele- 
tul ma batea mar. Dupa" o Iupt3 vite- 
jeasca, prinlul mil trimite pe scheletul 
acela de cojmar inlr-o groapa far3 fund. 
Victorie - lam-da-da-da-dam - can!3 
speakerul. MainileTmi tremurau transpi- 
raie dupa acea apriga lupta cu scheletul 
invincibil si deodaia, in mod Fatal, dinlr- 
□ tasia apasata la repezeala, cSzu si 
prinlul In groapa... Cine zice ca viaja e 
dreaptaf 

Asta se intampla demult, prin 1990 
- s3 nu radeji, dar eram mic si nu mai 
vazusem alte jocuri - si mi-a placul 
foarte mult, mai ales ca aveam ce po- 
vesti Inc3 o s3ptaman3 prietenilor care 
nici nu stiau ce-i ala PC. Oricum, micro- 
bul jocuriloreradeja In mine. Cred ca 
fioful, "thrill"-ul cum it numesc america- 
nii esle probabil esenfa d i vert Ismenlu lui 
si evident si a jocurilor. Balanta fragila 
Intre teama si curaj este poale molorul 
curiozitatii care ne Impinge si Tn jocuri 
s3 ne aventurSm un nivel mai departe 
sau dup3 acel col[ Tntunecal. Se pate ca 



|i avem asta Tn noi, cu exceptia cioba- 
ilui miotilic care asteaptS cu senina- 

v rni.Kirlt-j pre vest iUi de oaie." 



"Momente lerifiante? 

Ptimul moment terifiant a tost cand 
l-am v3zut pe Iaic3-meu jucand Mine- 
sweeper si logic, eu nu mai aveam loc 

Hmm, jocurile vechi nu au reujit s3 
ma sperie... dar astea noi da. 

Cel mai recent joe care m-a facut sa 
transpir pe scaun, sa Tmi fad) palmele s3 
se umezeasca si sS tremure, sa Tmi faca" 
inimasSo ia lafugS prin casaafost Alien 
vs. Predator II. Faza e ca jucam eu fru- 
mos si observ ca mai am in jur de 1 
gloante la mitraliere si Tncarcatoare de 
rezerva... buuuun... numai c3 radaiul 
ala nenorocit palpaia non-slop si en-de- 
tail, baleria era aproape de si tmi era 
frica sa Tnchid lanterna ca s3 se reali- 
menteze. Oricum, palpaiala a devenil 
din cein ce mai inlensa, lumina mi s-a 
dus, am auzit un strigat or something 
like that si, SI, Sill... am apasal pe ESC si 
"Quit Came" ca altfel laceam atac de 
cord. Sunetul e foarte bine realizal, mai 
ales c3 am surround la mine Tn camera, 
4 sateliti pozitionali Tn loata camera care 
scot destul de bine si eu jucam cu ei 
dati la maxim. 

Ji al doilea joe care m-a sperial a 
fost Clive Barker's Undying., , groaznic 
joe, mi-a luat deslut de mult sa 1 ma obis- 
nuiesc cu fantomele alea care apar mai 
tot timpul. Dupa aceea, mergeam eu 
frumusel prin casa, dau si eu de o oglinda, 
fiind prima dau s3 m3 uit Tn ea, sa vad si 
eu cum e realizal personajul si brusc 
aud un tipat si ceva trece prin spaiele 
meu. Bun... ma reinlorc la tastatura si 
mouse si cfau sa ma Tntorc, In momentul 
in care ma Tnlorc primesc o lovitura 
belea de la un animal din ala mic, da' 
aprig si mi se invarte tot ecranul, slm- 
team ca mor Tn momentul ala, pentru ca 
totul s-a petrecut destul de brusc... 

Oricum, mai astept jocuri ca aslea, 
sa m3 sperie din temelii." 






Zilelelreculean 
ml e-mail-urilor si st 
de bine ar prinde In momenlul de fa|5 
un joe horror cu adevaral Tnspaimanta- 
tor. In ultimul timp nimeni nu s-a prea 
chinuit s3 scoata astfel de jocuri, iar cei 
care au avut intenlia asla nu au reusil s3 
produca un joe care sa dea cu adevaral 



fiori (ca de exemplu gluma aia de From 
Dusk Till Dawn]. In momenlul de fata 
exists cateva jocuri in lueru lea de 
exemplu The Thing) care s-ar pulea sa 
schimbe situatia, ciar ma inlreb cand 
oare o sa mai apara un joe care sa ne 
sperie in halul In care a reusil s3 o fac3 
un Aliens vs. Predator sau un System 
Shockt Eu unul mai vreau sa v3d cum 
sparge un zombie peretele si sare pe 
mine ca in Resideni Evil, alieni furiosi 
care ma ataca" sitentios din spate ca in 
Aliens vs. Predator sau coridoare infri- 
cosatoare prin puslielalea coridoare lor 
ca in System Shock. 

Mai e ceva de spus... eventual l-as 
putea b3ga pe Mike In ta|a sS explice 
diferenla dintre horror si terror pana am 
realiza ca genul de jocuri care ne fac sa 
ne salte inima intra mai mull in calegoria 
aia din urm3. Horror e atunci cand sare 
pe tine vecina, plina de sange, fara ju- 
male de cap si fredonand "brain! we 
wanl brain!... da si tu o ligara. puiule!", 
pe cand lerror-ul este intotdeauna mai 
subtil, Bau-Bau nu se arata. nu stii cine 
e si ce vrea, stii doar ca e ceva RAU sub 

Dar... nimic nu se poale compara 
cu OROAREA numita, shhh... ca poale 
ne aude, magazinu! penlru mirese! E un 
astfel de magazin chiar langS redactie si 
tree des pe langa ei... mai ales noaptea. 
Departe de mine gandurile rie maritis si 
voaluri albe, eu ma gandesc la mane- 
chine decapitate care se uita stramb la 
trecStori si la lumina plapanda care lu- 

■'ii.i -i ■■ i I:j.:.i.-Iii :■ v.,. \ir ■■■ . 

probabil scenarii pentru eel pulin einci 
filme horror (da' horror, neneli intr-o 
noapte cand am trecut alaturi de cS|iva 
amici pe Iang3 respeclivul magazin. 
Cata, ca se lasa seara si mi-e frica s3 ies 
pe strada... 

Ne-au mai scris: The Zone din Deva, 
Dok!@. Nightmeare, Blue Byte, Bogdan 
Bogdan, The Ripper din Bucuresti, 
Mihnea Cinteza aka viper. Emperor, 
ZeRoX, Neo_The_Paladin, Paul din 
Bucuresti, Alex Michire, Cucu Dan din 
lasi, A.T. Tezeu, Dan P., tHe dl aRn, Leuce 
RSzvan din Timisoara, MadSlin 
Ceausescu, luli din Constant, Kabulo_k, 
CHR, Cheorghe Andrei din Bucuresti, 
Pitzi aka DarkSpiht din Turnu M3gurele, 
Wyld Todykus, Malonia, ThE_aNsWeR, 
Mihai Poena ru, Necsescu Valentin, Popa 
Cabi, Alen Graur din Bucuresti, Stefan 
Daniel Florin din Ramnicu VSIcea, Blue 
Panther din Craiova. 
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Procesor 


Intel Pentium 4 2,0GHz 


Placa de baza 


MSI 845 Ultra-C 


Memorie 


PQI 256MB DDRAM PC2100 


Hard disk 


WD 40 GB 


Interfata grafica 


MSI GeForce4 MX440 TV-OUT 


DVD-ROM 


DVD 16x 



Sistemele serie/ Diablo sunt dedicate aplicatiiior multimedia, 
de la jocuri si entertainment la programe dedicate creatiei 
multimedia. Configuratiile sistemelor Diablo raspund celor mai 
exigente cerinte. Sistemele au la baza procesoare putemice care 
mcorporeaza instructiuni multimedia, interfere gratlce de mare 
performanta, hard disk-uri rapide de mare capacitate si extensii 
multimedia de cea mai "malta calitate. 




PQI 512MB RDRAM PC800 

Hard disk: 

WD 80 G8 JB, 7200 rpm 

Ittleriati grafted: 

MSI GeFarce4TI' 

DVD-ROM: 

DVD 16* I 
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